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ADVERTENCIAS IMPORTANTES

Generales

» El operador del equipo debe leer y seguir las indicaciones incluidas en este manual.
Una utilizacidon o mantenimiento incorrectos pueden provocar que se cancele la garantia o
causar lesiones.

* No reproduzca ninguna seccién de este manual sin el consentimiento por escrito de FURUNO.

» En caso de pérdida o deterioro de este manual, pdngase en contacto con su proveedor para
conseguir uno nuevo.

» El contenido de este manual y las especificaciones del equipo pueden cambiar sin previo aviso.

» Es posible que las pantallas de ejemplo (o ilustraciones) que se muestran en este manual
no coincidan con lo que vea en su pantalla. Las pantallas que usted ve dependen de
la configuracién del sistema y de los ajustes del equipo.

» Guarde este manual para poder consultarlo en el futuro.

» Cualquier modificacion del equipo (incluido el software) por personas no autorizadas por
FURUNO supondra la cancelacion de la garantia.

» Todas las marcas y nombres de productos son marcas comerciales, marcas registradas o
marcas de servicios que pertenecen a sus respectivos propietarios.

Cémo deshacerse de este producto

Este producto debe desecharse de acuerdo con las normas locales establecidas para
el tratamiento de residuos industriales. En el caso de EE. UU., consulte la pagina de Electronics
Industries Alliance (http://www.eiae.org/) para proceder correctamente al desecho del producto.

Como deshacerse de una bateria agotada

Algunos de los productos de FURUNO tienen una o varias baterias. Para comprobar si

el producto que ha adquirido tiene una bateria, consulte el capitulo de Mantenimiento.

Si utiliza una bateria, siga las instrucciones que se indican a continuaciéon. Envuelva con cinta
los terminales + y - de la bateria antes de deshacerse de ella para evitar incendios debido

a la acumulacién de calor por un cortocircuito.

En la Unién Europea

El simbolo de la papelera tachada indica que ningun tipo de bateria
ni de pila se debe tirar junto a los desperdicios comunes, ni dejar en
un vertedero. Lleve sus baterias usadas a un punto de recogida de Cd

baterias de acuerdo con la legislacién de su pais y con la Directiva
sobre baterias 2006/66/EU.

En los Estados Unidos

las baterias de Ni-Cd y plomo-acido recargables. Lleve las baterias
agotadas a un punto de recogida, de acuerdo con la normativa local.

El simbolo del reciclaje (las tres flechas) indica que deben reciclarse éKDQ é‘D

Ni-Cd Pb
En los demas paises

No existen normas internacionales acerca del uso del simbolo de reciclaje con las baterias y pilas.
El nimero de simbolos puede aumentar en el futuro, en el caso de que otros paises creen
los suyos propios.



/N INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

El operador de este equipo debe leer las instrucciones de seguridad antes de ponerlo en funcionamiento.
PELlGRO Indica la existencia de una situacién peligrosa que, si no se
evita, ocasiona la muerte o lesiones graves.
ADVERTENC'A Indica la existencia de una situacion potencialmente peligrosa
que, si no se evita, puede ocasionar la muerte o lesiones graves.

/\ PRECAUCION

Indica la existencia de una situacion potencialmente peligrosa
que, si no se evita, puede ocasionar lesiones leves o moderadas.

—_——
———

AAdvertencia, precaucion ® Accion prohibida 0 Accion obligatoria

A PELIGRO

Manténgase alejado del eje de ® No desmonte ni modifique el equipo.
elevacion/bajada de la unidad de ) ) ) )
casco cuando esté en movimiento. Existe riesgo de incendio, descarga
% eléctrica o lesiones.
Los engranajes de la unidad de casco . .
pueden producir lesiones graves. f‘ No instale el equipo donde puefia quedar
- expuesto a la lluvia o a las salpicaduras

de agua.

Puede producirse un incendio o descargas

& ADVE RT E N C | A eléctricas si entrara agua en el interior del equipo.

2 No abra el equipo. Use fusibles adecuados.

e

Solo el personal cualificado debe manipular La utilizacion de un fusible inadecuado
el interior del equipo. puede causar dafios al equipo o un
incendio.

alimentacion en el cuadro eléctrico si se
filtra agua en el equipo o se cae algo en
su interior.

Desconecte inmediatamente la
No maneje el equipo con las manos
himedas.

%)

Puede producirse una descarga.

Si se contintia utilizando el equipo hay riesgo
de incendio o de descargas eléctricas.
Pongase en contacto con un agente de
FURUNO para obtener asistencia técnica.

No coloque recipientes con liquido en la
parte superior del equipo.

Pueden producirse incendios o descargas
eléctricas si se derrama liquido dentro del
alimentacion en el cuadro eléctrico si el equipo.

0 Desconecte inmediatamente la
equipo arde o despide humos.

Desconecte la alimentacion

Si se contintia utilizando el equipo hay riesgo inmediatamente si considera que el

@ O

de incendio o de descargas eléctricas. equipo funciona de manera extrafa.
Pongase en contacto con un agente de
FURUNO para obtener asistencia técnica. Desconecte la alimentacion en el cuadro

eléctrico si el equipo se calienta anormalmente o
emite ruidos extrafos. Pongase en contacto con
un agente o proveedor de FURUNO para
obtener asistencia técnica.




INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

A PRECAUCION

A\ PRECAUCION

Velocidad maxima mientras el transductor
se mueve al subir o bajar, para prevenir
dafios al transductor.

Elevacion/

Proyectado Bajada
Recorrido de 1200 mm |Max. 18 kn | Max. 15 kn
Recorrido de 1600 mm [Max. 15 kn | Max. 12 kn

cada ano.

Sustituya la placa de zinc anticorrosion

Puede haber corrosion entre el eje principal y
el transductor, que producira entradas de
agua y/o la pérdida del transductor.

ETIQUETAS DE ADVERTENCIA

Tenga en cuenta las siguientes precauciones
A al utilizar lubricante de uso industrial.

Precauciones

® Mantenga el lubricante apartado de los ojos.
Pongase gafas protectoras para trabajar con el
lubricante.

El lubricante puede producir inflamacién en los ojos.
® No toque el lubricante. Pbngase guantes protectores
para trabajar con el lubricante. El lubricante puede

causar inflamacion en la piel.
® No ingiera el lubricante, podria sufrir diarrea y vomitos.
® Mantenga el lubricante alejado de los nifios.

Procedimientos de emergencia

e Si el lubricante entra en los ojos, enjuaguelos con
agua limpia durante 15 minutos. Consulte a un
médico.

® Si el lubricante entra en contacto con la piel, lave
la zona con agua limpia.

® Sise ingiere el lubricante, consulte a un médico
inmediatamente.

Desecho del lubricante y de su contenedor
Deseche el lubricante y su contenedor segun las
normas locales. Si tiene dudas sobre el procedimiento
de desecho, pongase en contacto con un agente o
proveedor de FURUNO para obtener asistencia.

Hay etiquetas de advertencia adheridas a las unidades del sistema. No quite las etiquetas.
Si falta una etiqueta o bien esta dafiada, pongase en contacto con un agente o proveedor
de FURUNO para conseguir una de repuesto.

/A\ DANGER

Keep fingers away
from gears.

Shaft may cause injury.
Keep away from
moving shaft.

AN & ®’

¥

FYIZERAFIIBIHY.
ETFHvTREY, (1A
ETBNHY.
BHHEAIANENIE,

(" /AWARNING A )

To avoid electrical shock, do not
remove cover. No user-serviceable
parts inside.

A E2E A
BEOBENHY,
P—ERILUNDFIEHN—%RHT
FWTTFEL, REBICEBEERAH
\_HBZ<HY. F-EhDE/ETT, J

Nombre: Etiqueta de Advertencia

Tipo: 10-071-5313
N.° de cédigo: 100-291-160-10

A DANGER
Electrical shock hazard. Nombre: etiqueta de
Do not remove cover. L
No user-serviceable parts inside. advertencia
T ff bef icing. .
A Mgt e gt | Tipo: 10-079-6144
goes off and then remove cover. o I H .
A BB N.° de codigo:

BROENGY. 100-310-880-10

F—EARVUNDAE, HA—EFFRNT
<FEZEV. RBICEREBRARSBHY.
H—3hdEBBTT . i
H—EAIUHNA—ERITREE 1L, BiRE
OFFL1=tk. CHARGEZ > 7 () AV AT
LTWBoLERERL TALRIT TS,

Nombre: etiqueta de advertencia (1)

Tipo: 86-003-1011-3
N.° de cédigo: 100-236-233-10
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PROLOGO

Unas palabras para el propietario del FSV-35

Enhorabuena por haber elegido el sonar de exploracién en colores FURUNO FSV-35. Confiamos
en que comprobara por qué el nombre FURUNO se ha convertido en sinénimo de calidad y
fiabilidad.

Desde 1948, FURUNO Electric Company ha gozado de una reputacién envidiable en todo
el mundo por la calidad de sus equipos de electronica marina. Nuestra amplia red global de
agentes y proveedores fomenta esta dedicacién a la maxima calidad.

Este equipo se ha disefiado y construido para cumplir los rigurosos requisitos del sector naval.
No obstante, ninguna maquina puede realizar las funciones adecuadamente si no se utiliza y se
mantiene correctamente. Lea y siga detenidamente los procedimientos operativos y de
mantenimiento recomendados.

Gracias por habernos tenido en cuenta y por haberse decidido a comprar un equipo FURUNO.

Caracteristicas

El FSV-35 es un sonar electrénico de exploracion de 360° en colores que detecta y muestra
los bancos de peces en el monitor que prefiera.

Las caracteristicas principales del FSV-35 son las siguientes:
» El transductor esférico proporciona 90 grados de deteccién vertical.
» Operacion controlada por menu.

* Muestra 32 colores dependientes de la fuerza de eco para el reconocimiento mejorado del
fondo, concentracion, distribucion y el volumen del cardumen.

* Modo display dual

* Los cardumenes pueden ser buscados horizontalmente (direccion de escala),
vertical (direccién de profundidad) con caracteristicas verticales.

» Compensacion del cabeceo y balanceo para una imagen estable siempre.

* Programas de configuracion de usuario con solo un toque.

» Teclas de funcién para acceso directo a las opciones del menu deseado.

+ Almacenamiento y repeticion de imagenes y ajustes.

» Amplia variedad de combinaciones de pantallas: horizontal y vertical.

» Variadas marcas alfanuméricas de pesca e informacién de navegacién para operacion
intuitiva.

» El histograma de pescado muestra la distribucién de la fuerza de sefal del eco dentro de la
marca estimada.

* Funcién acustica que permite realizar un seguimiento de los ecos en el area seleccionada por
el usuario mediante altavoz (opcional).

* Marca de peces que permite estimar la velocidad de los peces.
» Funcién de estimacion de peces que permite comparar dos bancos de peces.

» Opcidén de marca de red que muestra el probable arrastre de la red contra la corriente de
marea.

+ Compensacion de cabeceo y balanceo para obtener siempre imagenes estables.

viii



CONFIGURACION DEL SISTEMA

La configuracién basica se muestra con lineas continuas.

12-24 VDC

_ Rectificador
-E RU-1746B-2
100/110/115/
220/230 VAC,
1 ¢, 50/60 Hz

Monitor Monitor
e o[ }--+-i Dispositivo USB (Ratén, etc)
O o
Unidad procesadora | [---- i Caja de conexiones FI-5002
FSV-3503 T
. .| -y~ Dispositivo NVIEAEC 611621}
~_'_'E_3_ié_r'z'<_5_é}£fv_§_'ﬁ MEAIEC 61162:1_;
° nidad de control secundaria
L1° SV-853

=L _I"

Unidad de control

FSV-8501
F555 SE e O® __{Control remoto
52592 FSv-es4
Unldad IF (f_:_=_=_.,—_—_:—_—_—_—_—_—_ ___________________________
FSV-8502 | BEaEE G® | __iControl remoto
e s (Y |iFsv-esd
................... \ e 220 VAC
Kit de : 3¢, 50/60 Hz
i Extension i P
i FSV-305-5 ﬁﬁ
: 0 : Casco
...i FSV-305-15 Tipo Stroke
. g | i(incl. Cajade FSV-303 | 1200 mm
o N i 1 conexiones) ! i
Unidad T } FSV-304 1600 mm
transceptora
FSV-351 g
-
O
i Tagll g
. v\ /v
100/110/115/
220/230 VAC
14, 50/60 Hz
------- : Equipos Opcionales



CONFIGURACION DEL SISTEMA

Esta pagina se ha dejado en blanco a propésito.



DESCRIPCION GENERAL DE
FUNCIONAMIENTO

1.

1.1 Descripcion de los controles

1.1.1 Unidad de control
Palanca de inclinacion Rueda de desplazamiento
(¢ CoRUno]) N
O - ~O
o o o o V1/S V2 [EVENT] [E\/ENT}
/ ~ o ® Clic con °

L)WM mem ) || e e
O & &t B !
N

(e e m»]
O DO
(e e mn]

Clic con el

boton derecho
USER PROG

MENU/ AUTO DISP
ESC TILT MODE

—

\

_J
—— O

|
Tecla de funcién Trackball ‘
Unidad de trackball

Tecla Funcioén
| Enciende el equipo.
0} Apaga el equipo.
% Sube el transductor.
¥ Baja el transductor (bajada media).
3 Baja el transductor (bajada maxima).
SHOOT U Inscribe la marca de lanzamiento de red o la marca del barco propio.
V1/S .~ Ajustes seccion vertical cruzada de rumbo.
V2 ~
Train automatico en acimut del barrido del transductor en marca acustica de
AUTO TRAIN : : .
demora (modo horizontal), marca de demora vertical (modo vertical).
OFF CENTER | Descentra la posicion del barco propio (modo horizontal, modo inclinado).
R/BAUDIO |° Muestra las marcas de distancia y demora (modo horizontal, modo inclinado).
» Ajusta la demora acustica.
DELETE Elimina la marca del trackball seleccionada.
MARK
EVENT & * Inscribe la marca de evento 1 o la marca del barco propio (modo horizontal).
EVENT @ * Inscribe la marca de evento 2 o la marca del barco propio (modo horizontal).

1-1



1. DESCRIPCION GENERAL DE FUNCIONAMIENTO

Tecla Funcién
E:I:mIE ; Activa y desactiva la marca de estimacion (modo horizontal, modo inclinado).
TARGET Introduce la marca de enganche del blanco (modo horizontal, modo inclinado).
LOCK®
FISH & Introduce la marca de pesca (modo horizontal, modo inclinado).
MENU/ESC | Pulsacion corta: abre y cierra el menu; vuelve al menu anterior.
Pulsacion larga: cierra todos los menus.
AUTO TILT | Ajusta el angulo de tilt automatico.
DISP MODE | Selecciona el modo de presentacion.
H/V/S » Selecciona la ficha Mode en el menu.
» Selecciona el modo (Horizontal/Vertical, Horizontal/Semicirculo, Horizontal/
Horizontal2) para ajustar la sensibilidad, seleccionar la distancia y ajustar la
inclinacion y el numero de programa de usuario.
Tecla de
funcion Ejecuta el programa asignado.
(F1aF10)
Control USER | Selecciona la configuracion programada por el usuario.
PROG
Control GAIN | Ajusta la ganancia en las exploraciones horizontal, vertical y en semicirculo.
Control Selecciona la distancia de presentacion en las exploraciones horizontal, vertical y
RANGE en semicirculo.
Palanca de | Ajusta el angulo de inclinacion del transductor en las exploraciones horizontal y
inclinacion en semicirculo.
Unidad Trackball:
trackball » Coloca el cursor.

» Selecciona elementos y opciones en el mendu.

Clic con el botdn izquierdo:

+ Confirma el elemento seleccionado.

+ Selecciona el elemento que se va a arrastrar y soltar.

Rueda de desplazamiento:

+ Giro: ajusta los datos numeéricos.

» Giro: selecciona un elemento de menu.

» Giro: ajusta el angulo del tilt, la distancia, el angulo de demora y barrido, la
ganancia y el numero de programa de usuario.

+ Pulsacion: confirma el elemento seleccionado.

* Pulsacion: muestra la ventana [Select Mark].

Clic con el boton derecho:

* muestra el menu emergente.

+ Confirma el elemento seleccionado.
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1.1.2 Unidad de control secundaria (opcional)
La unidad de control secundaria le permite controlar el sonar desde una ubicacion
remota.
N.° Funcion (en la unidad de control) Ll

La misma que tienen las teclas F1, F2, F3 y F4
(el programa se puede cambiar. Consulte la

seccion 5.2.4).

La misma que tiene la unidad trackball en

2 la unidad de control.
1.1.3 Control remoto (opcional)
El control remoto le permite controlar el sonar desde una ubicacién remota.
Nota: Mantenga el control remoto alejado del agua y de posibles salpicaduras de
agua. Cuelgue el control remoto del soporte cuando no lo vaya a utilizar.
N.° Funcion (en la unidad de control)
1 | La misma que tienen teclas F1, F2 y F3.
2 La misma que tiene la tecla f v, ‘ . 1
3 | La misma que cuando se hace clic con el botén derecho. - N
4 | La misma que cuando se hace clic con el botén izquierdo. (f - )
5 La misma que tienen las teclas [EVENT], [ESTIMATE], @
[TARGET LOCK] y [FISH]. 4
6 | La misma que tiene el trackball. ° @
7 | La misma que tiene la tecla OFF CENTER. 5 @) @ @ 6
8 | La misma que tiene el control USER PROG. ) ﬁ%@
9 | La misma que tiene el control GAIN. ! [ ]»f— 8
10 | La misma que tiene el control RANGE. 1?) :]I;
11 | La misma que tiene la tecla SHOOT. 1 =\ @&n Eo» 12
12 | Graba la imagen actual. 15 &) @ 17
13 | Muestra la ventana de la imagen fija. 16 @ @7*18
14 | La misma que tiene la tecla DISP MODE. (‘ :—')49
15 | La misma que tiene la tecla AUTO TRAIN. S 7
16 | La misma que tienen la teclas V1/S y V2.
17 | La misma que tiene la tecla AUTO TILT.
18 | La misma que tiene la palanca TILT.
19 | La misma que tiene la tecla H/IVIS.
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1.2

Encender y apagar el equipo

Encendido

Pulse el interruptor POWER ON (| ). Sonara un pitido y la presentacion cambiara
siguiendo esta secuencia: presentacion de FURUNO — presentacion del modelo —
presentacién de prueba de la tarjeta. La luz que se encuentra encima del interruptor
cambia tal y como se muestra a continuacién. El ultimo modo utilizado se activara
aprox. 140 segundos después de encender el equipo.

Cambio de |as lucesS mmmm—

@[m

- - - -
oo~ = & 2 ()
( | J { t ] [ ¥ ] { ‘ ] Al pulsar el botdn de encendido
L | | ¢ Luz de encendido
—_— - @ : ON
(l') =) [fswc = : OFF
Ssgzr;gg Tecla de bajada maxima -« -« = =
Boton de encendido Tecla de bajada media { | ] [ L } [ ¥ ] [ .4 ]

Tecla de subida Una vez que se completa la prueba de

la tarjeta

Apagado

1.

Primero, suba el transductor con la tecla ¢ . La luz que se encuentra encima de

la tecla ¢ parpadeara mientras se sube el transductor y se quedara fija cuando
el proceso de subida se haya completado.

Nota: Mientras esté subiendo el transductor, la velocidad del barco debe ser
inferior a 12 nudos (para recorrido de 1600 mm) o 15 nudos (para recorrido de
1200 mm) para evitar danos en el transductor y el casco.

Una vez que la luz de la tecla ¢ quede fija, pulse el interruptor POWER OFF (())
durante mas de tres segundos.

Nota: El transductor se introduce automaticamente en el tanque si se pulsa

el interruptor POWER OFF antes de subir el transductor. Sin embargo,

por motivos de seguridad, suba el transductor antes de apagar el equipo.



1.3

1.3.1

1.3.2

1. DESCRIPCION GENERAL DE FUNCIONAMIENTO

Bajada y subida del transductor

/A PRECAUCION

Maxima velocidad mientras el transductor
se proyecta y se eleva o baja, tal y como
se indica a continuacion, con el fin de
evitar que se produzcan danos en él.

Elevacioén/

Proyectado Bajada

Recorrido de 1200 mm [Max. 18 kn | Max. 15 kn

Recorrido de 1600 mm [{Max. 15 kn | Max. 12 kn

Bajada del transductor

Cuando el barco se encuentra en la zona de pesca y el equipo esté encendido, pulse
la tecla § o ¢ . La luz que se encuentra sobre la tecla pulsada parpadea mientras
se baja el transductor y se enciende cuando el transductor esta completamente abajo,
a la distancia de Bajada seleccionada. Para que llegue al punto de bajada maximo,
se necesitan alrededor de 22 segundos en el caso de un recorrido de 1200 mm y
29 segundos en el caso de un recorrido de 1600 mm. En uso normal, baje totalmente
el transductor. Si el transductor se enreda en la red por alguna razoén, subalo
parcialmente utilizando la tecla ¢ . Esta accion elevara el transductor unos 400 mm.

Subida del transductor

Pulse la tecla 4 para subir el transductor. La luz que esta encima del interruptor
parpadeara mientras el transductor sube y permanecera fija cuando éste se
encuentre totalmente arriba.
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1.4

1.4.1

1.4.2

Brillo de la pantalla e iluminacién del panel

Brillo de la pantalla

El brillo de un monitor externo no se puede ajustar desde la unidad de control.
Para ello, emplee el control correspondiente del monitor.

lluminacion del panel
1. Pulse la tecla MENU/ESC para abrir el menu principal.

TX/RX Setting. ..
Gain Setting. ..
Display Setting. ..
Picture Setting. ..
Others...

¥ Shortcut Menu

2. Seleccione [Others] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

Erase Marks. ..
Wheel Setting. ..
Display Setting. ..
Alarm & Audio...
Register. ..
Record/Recall...

Initial Setting. ..
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3. Seleccione [Display Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Mode Selection -Mode Key
Echo Disp Area -Within Range
H2 DISPLAY ‘Landscape
2nd Monitor Setting - Portrait
V-5Scan Aspect Ratio - Fixed
Presentation Mode :Head Up
TM Disp Range 16R
Full Screen Area 16R
Bearing Ref - Ship Heading
TILT lever (Tilt
Auto Tilt *Narrow
Net Course Mark : Execute
Dimmer T
Key Beep Volume 0
TimerDisplay -OFF

4. Seleccione [Dimmer] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para

mostrar el cuadro de diadlogo de configuracion.

Seleccione A (para aumentar el valor) o ¥ (para disminuirlo).
Haga clic con el botén izquierdo varias veces para seleccionar un valor.

Quit
Cancel
A
5

(0~T)

En el cuadro de dialogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacién,
haga clic con el botdn izquierdo para cerrarlo.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos

los menus.

Nota: La funcion predeterminada de la tecla F8 ajusta la iluminacion del panel.

1-7



1. DESCRIPCION GENERAL DE FUNCIONAMIENTO

1.5 Modo de presentacion, Divisidn de presentacién

Existen cuatro modos de presentacion: Horizontal, Horizontal1 + Horizontal2*,
Vertical1* y Vertical1 + Vertical2*.

*: El FSV-35 esta equipado con monitores dobles de modo que pueda elegir cobmo se
mostraran los datos de imagen en dos pantallas: en una pantalla doble o en
la pantalla secundaria. Si quiere ver mas detalles, consulte la pagina 6-3.

Monitor principal Monitor secundario
Ejemplo: presentacién doble (modo H1 + H2)
Formato de la presentacion

Tal y como se muestra en la siguiente imagen, existen dos formas de mostrar

la presentacion del eco. Consulte pagina 6-6 para aprender a seleccionar el método
de presentacion. En el caso de la presentacién de los datos numéricos/graficos,
consulte pagina 4-1.

n n

08 o 8

F= g T F=

— —_

Presentacion 32 d;elsaeirr]nzclg: >
de/lalimagen :é 8 e 9 :é 8
delleco oo = eclcla 8%
(enjescala) § 2 (penells é =)
3 & completa) 3G

ago as

[0] @

© ©




1.5.1

1.5.2

1. DESCRIPCION GENERAL DE FUNCIONAMIENTO

Coémo seleccionar un modo de presentacién

Pulse la tecla MODE hasta que aparezca la presentacion deseada. Los modos
predeterminados son: Horizontal, Horizontal1 + Horizontal2, Vertical1 y Vertical1 +
Vertical2. Puede programar la tecla MODE para que muestre cualquiera o todos
los modos antes mencionados. Para obtener mas informacién, consulte

"Display Mode" de la pagina 6-6.

La tecla MODE se puede programar para que muestre un menu desplegable, en lugar
de un menu convencional.

1. Haga clic con el boton derecho en la presentacion de los datos numéricos/graficos.

Right Click Pop Up Menu Quit

Menu. ..

User Program. .. P4
Display Mode._.

Erase Marks. ..

Wheel Setting. ..

Data Display...
Record/Recall...

¥ Shortcut Menu

2. Seleccione [Display Mode] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

H1
H1&H2
V1
V1&V2
3. Seleccione el modo que se va a mostrar y, a continuacion, haga clic con el botén

izquierdo.

Imagenes de los modos de presentacién

A continuacion se presentan imagenes caracteristicas. Por cuestiones de brevedad,
no se muestran las marcas e indicaciones.

Modo horizontal

Este modo brinda una cobertura de 360 grados alrededor de la embarcacion y resulta
util para realizar una busqueda general. Para obtener mas informacion, consulte
capitulo 2.

< PRESENTACION

DE LOS DATOS

NUMERICOS/
GRAFICOS

e

Modo horizontal
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1-10

Modo H2

Este modo proporciona dos pantallas horizontales (H1 y H2) en una de las
configuraciones que se muestran a continuacion. La configuracion predeterminada,
Landscape, muestra dos presentaciones horizontales: una arriba y otra abajo.

Las demas configuraciones disponibles son las que se muestran a continuacion.
Puede seleccionar la configuracién que desee con [H2 DISPLAY] en el menu [Display
Setting]. Para obtener mas informacion, consulte capitulo 2.

i

PRESENTACION
DELOSDATOS
| Nougroos
4 GRiF0os

PRESENTACION

DELOS DATOS
NUMERICOS!
GRAFICOS

HORIZONTAL

Ventana que muestra
la imagen alejada

Modos V1 v V2

M NUNERICOS
GRAFIOS

Los modos V1 y V2 muestran una fraccion vertical de la demora seleccionada por
la marca de demora vertical en la presentacion horizontal. El modo Vertical2 muestra
dos fracciones verticales. Para obtener mas informacién, consulte capitulo 3.

PRESENTACION
DE LOS DATOS
NUMERICOS/
GRAFICOS

Modo V1

PRESENTACION
DE LOS DATOS
NUMERICOS/
GRAFICOS

Modo V1y V2

Modo vertical
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Cémo ajustar la ganancia

El control GAIN, ajusta la ganancia del receptor (sensibilidad) para los modos
horizontal y vertical. Ajustelo de manera tal que los ecos de los peces puedan verse
en pantalla con minimo ruido. Un ajuste de ganancia demasiado alto no s6lo mostrara
un exceso de ruido y dificultara la tarea de discriminar los ecos deseados; también
hara que los ecos del fondo se muestren en colores fuertes, por lo que los ecos
quedaran enmascarados por los reflejos del fondo. Por lo general, el control se
deberia fijar entre las posiciones 3y 7.

A N

- J - J - J
Ganancia muy baja  Ganancia apropiada  Ganancia muy alta

1. Silos modos horizontal y vertical estan activos, pulse la tecla H/V/S para ver
las indicaciones de ganancia y distancia del modo que desea ajustar. Al pulsar
la tecla H/IVIS, el color de las indicaciones de distancia y ganancia cambia a
naranja.
* H1/H2: Horizontal1 o Horizontal2
* V1/V2: Presentacion Ho V

2. Ajuste el control GAIN.

El nuevo ajuste de ganancia aparecera momentaneamente en caracteres grandes en
la parte superior de cada presentacion. El valor de configuracion siempre se muestra
junto a “G” (en el caso de la presentacion vertical, la indicacién de ganancia aparece
en la parte inferior de la presentacion).

Nota: La ganancia también se puede ajustar desde la indicacidon de ganancia.
Coloque el cursor sobre la indicacion de ganancia para resaltarla en amarillo v,

a continuacion, gire la rueda de desplazamiento.
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1.7 Utilizar el menu

La mayoria de los ajustes se realizan desde el menu. Esta seccion proporciona
informacion basica sobre la utilizacion de los menus.

1. Pulse la tecla MENU/ESC para abrir el menu principal.

Titulo del menu mf Seleccione QUIT con

Seleccione “Shortcut Menu”
para que se muestre el titulo
del menu que ha programado —

TX/RX Setting. ..
Gain Setting. ..

Display Setting. ..
Picture Setting. ..

la bola control y, a
continuacion, haga clic
con el botén izquierdo
para cerrar el menu.

OthersC_ )=

—> ¥ Shortcut Menu

“...” significa que
este elemento tiene

(consulte la seccion 5.1).

———————————————————————— i submendus.

En este campo aparecen las descripciones del elemento seleccionado.

Nota: También puede mostrar el menu principal haciendo clic con el botén
derecho de modo que se muestre el menu desplegable. Consulte pagina 1-14.

2. Utilice el trackball para colocar el cursor en el elemento que desea seleccionar.
El cursor de color amarillo marca la seleccién actual. También puede utilizar
la rueda de desplazamiento para seleccionar un elemento de mend.

3. Haga clic con el botén izquierdo (o con el botdn derecho, rueda de
desplazamiento). Por ejemplo, si en el paso 2 selecciondé [TX/RX Setting],
aparecera el siguiente mendu.

Ficha del modo de exploracién —

Este icono significa que el elemento —=

esta asignado a una tecla de funcion.

Quit
H1 H? \

TX Interval

TX Pulse Length

TX Power
Reverberation

Freq Shift

I\

(=R =T T I s ]

Beam Width...
Bottom Suppress -0

4. Pulse la tecla H/S/V para seleccionar un modo de presentacion.
* Fichas H1, H2: elementos de la configuracién de la presentacién horizontal
» Ficha V: elementos de la configuracion de la presentacion vertical
Los elementos que no se pueden modificar aparecen en gris.

5. Seleccione el elemento y, a continuacion, haga clic con el boton izquierdo.

Quit
Cancel
A Quit
9 Cancel
v Normal
(0~—3) Wide

(Ventana numérica) (Ventana de elementos)

1-12
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6. Seleccione la configuracion.

* (Numérica) Seleccione A para aumentar el valor y, a continuacion, haga clic
con el botdn izquierdo o empuje la rueda de desplazamiento hacia arriba.
Para reducir el valor, seleccione ¥ y, a continuacion, haga clic con el boton
izquierdo o empuje la rueda de desplazamiento hacia abajo.

» (Elementos) Seleccione un elemento y, a continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.

7. En el cuadro de dialogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botdn izquierdo para cerrarlo. Si desea cancelar la configuracion,
seleccione [Cancel].

8. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

También puede cerrar todos los menus seleccionados [Quit] en el menu activo y

haciendo clic con el botdn izquierdo durante unos segundos.

Puede cambiar la ubicacion de las ventanas de menu. Utilice el trackball para colocar
el cursor de flecha en el titulo del menu (azul cuando esta activo).

A continuacion, haga clic con el boton izquierdo, arrastre la ventana a su nueva
ubicacion y suéltela. La posicion de las ventanas de menu se guardara.

Nota 1: Como ajuste predeterminado, el elemento de submenu [Initial Setting], del
menu [Others], y otros elementos del menu [Initialization] aparecen en color rojo.
Ello significa que sus elementos correspondientes se encuentran bloqueados a fin de
evitar que se modifique su ajuste de manera accidental. Cuando usted abre uno de
eso0s submenus y selecciona un elemento, aparece el mensaje de confirmacion que se
muestra mas abajo. Para cambiar la configuracién del elemento seleccionado,
seleccione [Changeable] y haga clic con el botén izquierdo para mostrar su cuadro de
didlogo. Para salir, seleccione [Cancel] y, a continuacion, haga clic con el botdn
izquierdo.

——~Caution —— Changeable

This item is defined as non-changeable
item. Are you sure to change it
changeable?

Cancel

Si no quiere que el mensaje de confirmacion anterior se muestre, consulte pagina 6-
16.

Nota 2: Si dos elementos de menu estan funcionalmente relacionados,

la configuracion de uno de ellos provocara la restriccion del otro. En este caso,

el equipo ignora ambas configuraciones o invalida la del elemento que presenta

la restriccién. El valor de configuracion o el elemento de menu no valido aparece en
color gris.
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Funcionamiento de los menus emergentes

Haga clic con el botén derecho en
la presentacion de los datos numéricos/graficos para mostrar el menu emergente.
Se puede acceder a estos elementos desde el menu principal.

Right Click Pop Up Menu Quit

Menu. ..

User Program... P4
Display Mode. ..

Erase Marks...

Wheel Setting. ..

Data Display...
Record/Recall...

¥ Shortcut Menu

1-14



2. MODO HORIZONTAL

2.1 Procedimiento basico de utilizacion

1 . Encienda el equipo.

2 . Baje el transductor.

¥ : bajada media
§ ‘bajada maxima

/Q (= o)

< N
- +|

(e o Nomn)
oD
oo USER PROG,

MENU/ AUTO DISP
ESC TILT MODE

\&

ATE@

4 ™
E ]

@

@@

(JEE|E]

\_ JO/

6. Ajuste la ganancia.

7. Ajuste el angulo de inclinacion.

5. Seleccione la distancia.

4. Pulse para seleccionar la presentacion
(horizontal o vertical, o horizontal1 o horizontal2) y
ajustar ganancia y distancia.

3. Seleccione la presentacion horizontal.

Unidad de control

21



2. MODO HORIZONTAL

2.2 Indicaciones y marcadores

2.21 Modo horizontal, presentacion de pantalla completa

La presentacién horizontal de pantalla completa ofrece una imagen de 360° alrededor
del barco. Para mostrar la imagen horizontal de pantalla completa, pulse la tecla DISP
MODE.

Marca de enganche de blanco
Estela de peces*

. . Marca de peces
Datos relacionados con el lanzamiento de red

Linea que conecta

Distancia recorrida desde el lanzamiento
Tiempo transcurrido desde el lanzamiento

Datos de la bola control
- Distancia en inclinacion
- Distancia horizontal

Direccion
de rumbo*,**

marcas de pesca
\Ultima marca de peces

Modo de presentacion

Modo de presentacién de la pantalla

Datos de exploracion

pistancia he «  148m \ 0.51NM HUP HR 400m Escala
- Profundidad ® 142m  5:32 ATOT  17° Inclinacion automatica actual
- Demora relativa 4 45m (21°) Ganancia
* B 115°
o verdadera T R 40 G 1.0 N.° del programa de usuario
Velocidad y Wotemis - T\ e P
direccion del viento* | | @}

Marcas del ultimo evento -

Marca de centro automatico —|

Marca acustica de demora

Marca de rumbo —]
Marca del norte*

Marca del barco propio

Marca de corrientes
(mareas)*

Anillo fijo de distancia — |

Escala de demora — |
Marca de evento —|

Datos de la marca de evento

- Distancia horizontal

- Profundidad actual

- Profundidad en el
momento de la

® 220
= 148m = 168m
$48m  $48m
(210m)  (210m)
B 330° B 340°

210

4°56.789N
/23“45,678E 190 S

Vector de movimiento
- de peces
N.° de la marca de estimacion
- de peces
- Marca de estimacion de peces
|- Datos de la marca de estimacion
. de peces

Marca
de distancia

- Cursor

I—Marca de posicion del barco propio

| — Derrota del barco*

Datos de enganche de

entrada de marca
- Demora relativa
o verdadera*

* Requiere un sensor adecuado.
** Aparece en el modo proa arriba.

Posicion
del cursor

Marca de
sonda de red*

de red

403 230m blanco/movimiento de peces
10 g 1203': - Distancia horizontal
m -3kn .
60 B 200" C 256° - Profundidad
- Velocidad
Marca de lanzamiento - Rumbo

Datos de la marca de distancia y
de la marca acustica de demora

Nota 1: Cuando la configuracion que aparece a continuacién se modifica, el valor de
configuracién aparece en la parte superior de la presentacion durante cinco
segundos. La ubicacion del valor de configuracion se puede cambiar.

Pdongase en contacto con su distribuidor para obtener mas informacion.

* Ganancia (consulte seccion 1.6.)
» Angulo de inclinacion (consulte

Escala de la presentacion (consulte
seccion 2.3.)

seccion 2.4.) * Inclinaciéon automatica (consulte
» Barrido automatico (consulte seccion 2.4.2.)
seccion 2.13.3.) * Programa del usuario (consulte seccién 5.3.1.)

Nota 2: El color de la marca de evento, de pesca y de la marca de estimacion de
peces se puede cambiar en el menu: menu principal — [Others] — [Initial Setting] —
[Mark Display] — [Mark Color].
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Modo Horizontal2

El modo H2 muestra uno de los tres tipos de combinaciones de presentacion
horizontal: horizontal, vertical o recuadro, tal y como se muestra en pagina 1-10.
Realice el procedimiento que se indica a continuacién para seleccionar una
presentacion combinada. La presentacion alejada (que se muestra en el modo
recuadro) se puede mover mediante arrastrar y soltar y su tamafno se puede cambiar
en el menu.

1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
2. Seleccione [Others] y, a continuacién, haga clic con el botdn izquierdo.
3. Seleccione [Display Setting] y, a continuacion, haga clic con el boton izquierdo.

Mode Selection :Mode Key
Echo Disp Area “Within Range
H2 DISPLAY Landscape

2nd Monitor Setting - Portrait
V-Scan Aspect Ratio  : Fixed

Presentation Mode ‘Head Up
TM Disp Range 16R
Full Screen Area 16R
Bearing Ref - Ship Heading
TILT lever < Tilt
Auto Tilt *Narrow
Net Course Mark : Execute
Dimmer 7
Key Beep Volume 0
TimerDisplay :OFF

4. Seleccione [H2/S Display] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

Quit
Cancel
Landscape

Portrait

Inset

5. Seleccione la opcién que desee y, a continuacién, haga clic con el botén
izquierdo.

6. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Nota: La escala, el angulo de inclinacion, la ganancia y los programas de las teclas

se pueden ajustar en cada presentacion.

2-3
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2.3

Escala de presentacién

El control RANGE selecciona
la escala de deteccion y existen
ocho diferentes que vienen
predefinidas de fabrica.

La escala seleccionada aparecerd  Fondo . 1),
momentaneamente en caracteres «”*““L B R o N a "\~/
grandes en la parte superiordela 7 -
pantalla.

La escala siempre aparece junto a
“‘R”, en la parte superior derecha de la pantalla.

Superficie

Distancia que aparece
en la presentacion

Confiquracion predeterminada de la escala de la presentacion (unidad: m)

N.° de la distancia 1 2 3 4 5 6 7 8

Distancia de deteccion 200 | 400 | 600 | 1000 | 1600 | 2000 | 3000 | 4000

Nota: Las escalas se pueden predefinir en [H-Scan Range], en el menu [Others] -
[Register]. Consulte pagina 6-6.

1. Sila presentacioén vertical o inclinada esta activa, pulse la tecla H/V/S para
seleccionar la presentacion horizontal. Si las presentaciones horizontales estan
activas, pulse la tecla H/VIS para seleccionar H1 o H2 y cambiar la escala. Para
poder cambiar la escala y la ganancia del modo horizontal, las indicaciones de
ambos valores deben aparecer en color naranja.

2. Utilice el control RANGE para seleccionar una escala.

Nota 1: La escala también se puede ajustar desde la indicacién de escala. Coloque
el cursor sobre la indicacion de escala para resaltarla en amarillo y, a continuacion,
gire la rueda de desplazamiento.

Nota 2: En la funcion de enganche del blanco, la escala cambia de forma automatica
segun la posicion del blanco si [Tilt Interlock], en el menu [Target Lock], esta
seleccionado en [Tilt & Range].
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Angulo de inclinacién

El angulo de inclinacion muestra la direccion hacia la cual se emite la onda sonora. Si
la onda sonora se emite horizontalmente, se dice que el angulo de inclinacion es igual
a 0°y, si se emite verticalmente, que es igual a 90°. El angulo de inclinacién se puede
fijar entre -5° (ascendente) y 90° (descendente), en incrementos de 1°. El angulo de
inclinacién de los modos Horizontal1 y Horizontal2 se puede configurar de forma
independiente.

Ajustar el angulo de inclinacién

Para configurar el angulo de inclinacion de forma manual, utilice el control TILT.
Observe la indicacion y el indicador de angulo de inclinacién en la esquina superior
derecha de la pantalla. El angulo de inclinacién aparece junto a “T”, en la parte
superior derecha de la pantalla.

Seleccione el angulo de inclinacion segun los bancos de peces. Para peces de
superficie, seleccione un angulo poco marcado (alrededor de 5°) y para peces de
aguas profundas, un angulo mas agudo.

-5 grados
= 0 grados direccion horizontal

Transductor __— (dngulo de inclinacion de 0 grados)

Intervalo de ajuste del &ngulo de inclinacion
+90 grados

Nota 1: En condiciones predeterminadas de fabrica, el angulo de inclinacién también
se puede ajustar girando la rueda de desplazamiento.

Nota 2: El angulo de inclinacion también se puede ajustar desde la indicacion del
angulo de inclinacion. Coloque el cursor sobre la indicacion del angulo de inclinacion
para resaltarla en amarillo y, a continuacion, gire la rueda de desplazamiento.

Nota 3: El control TILT funciona como palanca de configuracién de demora cuando
se cumplen las siguientes condiciones: [Tilt Lever], en el menu [Display Setting], esta
seleccionado en [Tilt & V1] y la presentacion vertical se selecciona en el modo
vertical.

Inclinacién automatica

La tecla AUTO TILT explora automaticamente el angulo de inclinacién dentro del
ancho seleccionado. Esto resulta util si desea encontrar la profundidad central de un
banco de peces. El angulo de inclinacion ancho se activa en [Auto Tilt], en el menu
[Others] - [Display Setting].

1. Pulse la tecla AUTO TILT para seleccionar el angulo de inclinacion automatica
deseado. Cada vez que se pulse esta tecla, el angulo de inclinaciéon automatica
cambiara siguiendo esta secuencia:

OFF » [+1°-4°]> [+2°-6°]> [+3° - 8°] —
| (Estrecha)

OFF - [+2°-10°]- [+4° - 16°]> [+6° - 20°] —
| (Ancha)
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2. Sifuera necesario, utilice el control TILT para cambiar el angulo de inclinacion
central.
En la inclinacién automatica, “AUTQO” aparece en la esquina superior derecha.
Para desactivar la inclinacion automatica, seleccione OFF en el paso 1.

NP H W—La inclinacién automatica esta activada
(AUTOS T 17°
- ‘::(21 oj‘\l
G10 \
P8 Angulo de inclinacién actual

s

Angulo de inclinacién automatica (estrecho) con la tecla AUTO TILT

Distancia (m) | Anchural | Anchura2 | Anchura3 Intervalo

60, 100 +4°* +6°* +8°* Periodo: Una transmision
150, 200 +2° +4° +6°* Nota: el angulo de incli-
300, 400 +1° +2° +4°* nacion cambia en incre-
500, 600 +1° +2° +3° mentos de 2° en las

800 +1° +2° +3° anchuras marcadas con un
1.000 +1° +2° +3° asterisco y en incrementos
sobre 1.200 +1° +2° 13° de 1° en el resto.

s

Angulo de inclinacién automatica (estrecho) con la tecla AUTO TILT

Distancia (m) | Anchura1l | Anchura2 | Anchura3 Intervalo

60, 100, 150 +10° +16° +20° Periodo: Una transmision
200 +10° +16° +20°

300, 400 +10° +16° +20°

500, 600 +8° +16° +20°

800 +6° +12° +16°

1.000 4° 18° +12°

sobre 1.200 +2° +4° 16°

Por ejemplo, cuando el control RANGE, el control TILT y la tecla AUTO TILT estan
establecidos en 800 m, 8° y anchura (1), respectivamente, el angulo de inclinacién
cambia con cada transmision de la siguiente manera: 8° — 9° — 8° —» 7° — 8°.

Nota 1: La tecla AUTO TILT no funciona si la funciéon de enganche del blanco esta
activa o se activa en ese momento. La inclinacion automatica esta disponible cuando
el enganche del blanco esta establecido en OFF.

Nota 2: Si la imagen con inclinacién automatica no aparece, desactive la inclinacion
automatica y vuelva a intentarlo.
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Relacion entre el eco del fondo y el angulo de inclinacién

La siguiente figura ilustra como se visualizan dos bancos de peces "a"y "b" en
pantalla con tres angulos de inclinacion distintos.

Caso 1: angulo de inclinaciéon de 30° a 40°: Este angulo de inclinacion mostrara
todo el fondo, dado que es capturado por todo el ancho del haz. El banco de peces
se ve oscurecido por el fondo.

Caso 2: angulo de inclinaciéon de 10° a 20°: Este angulo de inclinacion mostrara
solo la mitad del fondo, dado que es capturado unicamente por la mitad inferior del
haz. El banco de peces se encuentra por encima del fondo.

Caso 3: angulo de inclinacion de 0° a 5°: este angulo de inclinacién puede capturar
o no el fondo, dado que el eco de retorno del fondo es débil. El banco de peces se
encuentra cerca del fondo.

Caso 1 Caso 2 Caso 3
/ 7

Caso 1 Caso 2 Caso 3
Puntos que se deben considerar

* Porlo general, un banco de peces distribuido de manera vertical es un mejor blanco
para el sonar que el fondo, dado que refleja el impulso transmitido y lo devuelve al
transductor.

» En el caso 3, se presentan los dos bancos de peces: "a" y "b". Sin embargo, por
norma general, los bancos de peces de aguas medias tienden a ser mayores que
los del fondo y, a menudo, se presentan cerca del fondo en la pantalla.

» Resulta dificil detectar los peces del fondo si no estan distribuidos en forma vertical.

Angulo de inclinacién para peces de superficie

El sonido emitido por el transductor del sonar forma un haz ovalado con un ancho de
alrededor de 18° en direccién vertical (anchura del haz vertical a -6 dB). El angulo de
inclinacion indica el angulo que se forma entre la linea central del haz y el plano
horizontal. Por lo tanto, si el angulo de inclinacién se fija en 0°, la linea central queda
paralela a la superficie marina y una mitad del sonido emitido ira hacia arriba, hacia
la superficie maritima.

Ello hace que una mitad del sonido emitido se refleje hacia el transductor y se muestre
en pantalla como reflejos de la superficie marina. Cuando el mar esta en calma, dado
que el sonido se refleja al igual que un rayo de luz que pega contra un espejo con un
bajo angulo incidente, se propaga alejandose y los reflejos de la superficie marina se
vuelven insignificantes.

2-7
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Sin embargo, si el mar no esta lo suficientemente calmado, esos reflejos seran
dominantes e interferiran con la visién de los ecos deseados. Para reducir esos
reflejos ocasionados por la superficie marina y lograr una busqueda efectiva de
bancos de peces en la superficie, se suele fijar el angulo de inclinacion en 8°y 9°, de
modo que la parte superior del haz quede casi paralela a la superficie marina.

Si el mar esta agitado, se aumenta ligeramente el angulo de inclinacion a fin de
reducir el efecto de los reflejos provenientes de la superficie marina.

°> 44 Superficie marina
& - -
N

Angulo de inclinacion de 0° 18°

°> 49 Superficie marina

é; = -
Angulo de inclinacién de 8W

Angulo de inclinacion adecuado

La siguiente figura muestra la relacion existente entre el angulo de inclinacion,
la profundidad y la distancia de deteccién. Consultela para encontrar el angulo de
inclinacidon adecuado para una profundidad y distancia de deteccion dadas.

Ajuste del angulo de inclinacién: relacién entre el angulo de inclinacion y la distancia de deteccién

20(40)
40(80)
60(120)
80(160)
100(200)

(w) pepipunjoid

200(400)

Ancho vertical del haz del sonar

2-8

100 200 300 400 Distancia (m)
(200) (400) (600) (800)

[ T T A

Inclinacién de 5°

[T ]
Nwm [ [ ] 7= e

D 5 s

En gris
Inclinacién de 10°

(1°-19°)
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Medir la distancia y demora respecto a un blanco

Con el trackball, situe el cursor sobre el blanco del cual desea medir la distancia y la
demora. La distancia, demora y profundidad de ese blanco apareceran en la esquina
superior izquierda de la pantalla.

DATOS DE LA BOLA CONTROL - - - b

s Intervalo de inclinacién -

> Distancia horizontal

v Profundidad

B Demora relativa o
verdadera

— Marca del barco propio

Posicion L/L del cursor — 34, soTeeN p,

Nota 1: También es posible que la posicidn del trackball se exprese en latitud y
longitud. Para obtener mas informacién, consulte "Cursor Position" de la pagina 6-12.

Nota 2: La presentacion de demora esta disponible en cuatro formatos. Consulte
"Other Marks" de la pagina 6-12.

Eliminar ecos débiles

Los ecos de blancos como el fondo y los peces vuelven al transductor por orden de
distancia a ellos, y cuando comparamos sus intensidades en la cara del transductor,
las de los blancos mas cercanos son generalmente mas fuertes debido a la pequefa
atenuacion de la propagacién y a la pequefia absorcion. Si estos ecos aparecen
directamente en la pantalla, el tamafio del eco del mismo banco de peces que se
muestra puede cambiar con la distancia, lo que dificultara el calculo del tamafio real
del banco de peces. Para solucionar este inconveniente, emplee la funcién de la
curva TVG. Esta funcidon compensa la pérdida de propagacion del sonido en el agua;
la amplificacion de los ecos en la escala corta se suprime y aumenta gradualmente al
incrementarse la escala, de modo que blancos similares se muestran con
intensidades similares independientemente de sus escalas.

2-9
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Curva TVG
Hay cuatro curvas TVG disponibles y hacen variar la ganancia de grande a pequefa.

Pulse la tecla MENU/ESC para abrir el menu principal.

2. Seleccione el menu [Gain Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.

3. Pulse la tecla H/VIS para seleccionar [H1] o la ficha [H2].

( Hl [ H [ VvV
TVG-Near 5
TVG-Medium 12
TVG-Far 12
TVG Distance. ..
Sel. TVG Curve TVG 2
AGC 2
Near AGC...
2nd AGC ..

4. Seleccione [Sel TVG Curve] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Quit
Cancel
VG 1
VG2
VG 3
VG 4

5. Seleccione una curva TVG y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
Cuanto menor sea el numero, mas suave sera el cambio de ganancia con la
distancia.

6. En el cuadro de dialogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

EI TVG también se utiliza para eliminar los ecos no deseados (reflejos de la superficie
marina, ruido de crucero, etc.) en distancias cercanas. Si la curva seleccionada no
proporciona resultados satisfactorios, vuelva a ajustar [TVG-Near], [TVG-Medium] o
[TVG-Far] tal y como se indica a continuacion.

2-10



2. MODO HORIZONTAL

Distancia y configuracion de TVG

Este sonar tiene tres funciones
TVG: NEAR, MEDIUM y FAR,
y lo que hacen principalmente
es compensar la pérdida de
propagacion en las distancias
cortas, medias y largas,
respectivamente, centradas en
las distancias que se muestran
a continuacion. Cuanto mas
alto sea el ajuste de TVG,
mayor sera la amplificacion de los ecos.

1. Pulse latecla MENU/ESC y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para
abrir el menu principal.

2. Seleccione [Gain Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
3. Pulse la tecla H/VIS para seleccionar [H1] o la ficha [HZ2].
4. Seleccione [TVG Distance] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
5. Seleccione [Changeable] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
A A A
Near Middle Far | Quit
Ajuste actual —: 50 300 680>

L Seleccione el elemento con la
/m bola control y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo

(50~—~150)  (300~500) (800-—1000) :
para ajustar los valores.

6. Seleccione [Near], [Middle] o [Far], segun corresponda, y haga clic con el boton
izquierdo para cambiar la configuracion.
Near: intervalo de configuracion, 50 - 150 m, en incrementos de 10 m.
Med: intervalo de configuracion, 300 - 500 m, en incrementos de 20 m.
Far: intervalo de configuracién, 600 - 1.000 m, incrementos de 40 m.

7. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo.
Ajuste el nivel de TVG de la distancia de TVG como sigue.

8. Seleccione [TVG-Near], [TVG-Med] o [TVG-Far], segun corresponda, y haga clic
con el botdn izquierdo.

9. Seleccione A o ¥, segun corresponda, y haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracion.
El intervalo de ajuste es de -5 a 5. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera la
ganancia. En el caso de ecos fuertes, como los reflejos de la superficie marina o
la capa de plancton, reduzca la configuracion en 1 o 2.

10. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo.
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2.7

2.71

2.7.2

2-12

11. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.
Nota: Si un banco de peces se encuentra en un ajuste de larga distancia
(alrededor de 800 metros) y se esta acercando al barco, haga lo siguiente:

1) Ajuste la inclinacién para mantener el banco de peces en el centro del haz del
sonar, es decir, el banco de peces se muestra en los colores mas vivos
posibles.

2) Confirme que el eco de los peces se muestra en el mismo color a medida que
se acerca.

3) Sicambia de repente a colores mas apagados cuando los peces entran en las
areas MEDIUM y NEAR, el TVG no esta ajustado correctamente. Ajuste el
TVG.

4) Si esto vuelve a producir ruido y reflejos de la superficie marina, intente
quitarlos con el AGC (seccion 2.7.1) y el limitador de ruido (seccion 2.9.5).

Ajustar los ecos fuertes y débiles

AGC

La funcién de AGC reduce automaticamente la ganancia del receptor Unicamente
contra ecos fuertes como el del fondo o el de un banco de peces grande. Puesto que
esta funcién no afecta a los ecos débiles, un banco de peces pequeino se convierte
en un blanco mas facil de detectar. Ajuste el AGC de manera que funcione solo con
reflejos del fondo. No lo ajuste demasiado alto; podrian perderse los ecos débiles.

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
Seleccione [Gain Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Pulse la tecla H/V/IS para seleccionar [H1] o [H2].

oo DN~

Seleccione [AGC] Yy, a continuacion, haga clic con el botdn izquierdo para mostrar
el cuadro de dialogo de configuracion.

5. Seleccione A o ¥ y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracion.
El intervalo de ajuste es de -9 a 9. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera el
grado de supresion.

6. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo para cerrarlo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

AGC cercano

Cuando las aguas son poco profundas o contienen muchos sedimentos, los ecos que
reflejan ecos cercanos no deseados pueden ser demasiado fuertes. En este caso, un
banco de peces que aparece entre 300 y 500 m podria desaparecer de forma gradual
cuando el barco comienza a acercarse a él.

Utilice la funcion AGC cercano para suprimir este eco fuerte. El valor normal esta
entre 3 y 4, aunque depende del estado del mar. No ajuste un valor demasiado alto,
ya que los ecos mas cercanos (incluido el ruido) podrian aparecer en rojo.
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Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
Seleccione [Gain Setting] y, a continuacion, haga clic con el boton izquierdo.
Pulse la tecla H/VIS para seleccionar [H1] o la ficha [H2].

Seleccione [Near AGC] y, a continuacion, m

haga clic con el botén izquierdo para
.. Near AGC 0
mostrar el cuadro de dialogo de _
. ., Near AGC Distance 2100m
configuracion.

L=

5. Seleccione A o V¥ y, a continuacién, haga
clic con el boton izquierdo para cambiar la
configuracion.

El rango de ajuste es de -30 a 30. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera el
nivel de eco en la distancia cercana.

6. En el cuadro de dialogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo para cerrarlo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Nota: La distancia que abarca AGC se establece en [Near AGC Distance], en el menu
[Near AGC]. El intervalo de ajuste es de 20 a 500 m (en incrementos de 20 m).
Elintervalo de ajuste se puede cambiar. Para obtener mas informacién, consulte a su
distribuidor.

2° AGC

Sibien lo ideal es suprimir los ecos del fondo utilizando solo el AGC, hay ciertas zonas
de pesca en donde ello no es posible. El sonar de alta potencia cuenta con la ventaja
de brindar deteccién de larga distancia, pero eso mismo puede volverse una
desventaja, dado que los ecos mas débiles pueden quedar ocultos por otros ecos
mas fuertes y no deseados, como los del fondo. Si no puede suprimir los ecos del
fondo o los reflejos de la superficie marina empleando solamente la funcién AGC,
utilice la funcién del segundo AGC. Normalmente, un valor de 1 o 2 resulta adecuado.
Para ecos especialmente fuertes, utilice un valor de 3 o0 4.

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

Seleccione [Gain Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Pulse la tecla H/VIS para seleccionar [H1] o la ficha [H2].

Seleccione [2nd AGC] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

o K~ wbd -~

Seleccione [2nd AGC] de nuevo y, a continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.

2nd AGC 2
Distance 20m
Type -Normal

6. Seleccione A o ¥ y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracion.
Elrango de ajuste es de 0 a 12. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera el nivel
de eco en la distancia lejana.
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7. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo para cerrarlo.

8. Mantenga pulsada latecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Otros elementos relacionados con el AGC del menu [2ND AGC]

Distancia: establezca el intervalo de inicio del segundo AGC. El rango de ajuste es
de 0 a 2.000 m, en incrementos de 20 m. La funcién 2° AGC no esta operativa si la
distancia de la presentacion es inferior al intervalo de inicio del segundo AGC.

Type: seleccione el tipo de TVG del segundo AGC. Seleccione [Normal] silo va a
usar a diario.

Acortar la longitud de impulso

La longitud del impulso determina la longitud del impulso de transmisién emitido en el
agua. Si bien un impulso mas largo es mejor para el sondeo de larga distancia, tiene
la desventaja de no poder discriminar bien los blancos; es decir, no cuenta con
suficiente capacidad para separar los blancos que estan ubicados muy cerca unos de
otros. Por lo tanto, cuando busca peces en el fondo, resulta util acortar la longitud del
impulso con el fin de separar los ecos de la pesca de los reflejos del fondo.

Nota: Para buscar peces en superficie y en aguas medias, donde los reflejos del
fondo no son tan fuertes, utilice el valor mas alto de longitud de impulso, el "9".
1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

2. Seleccione [TX/RX Setting] y, a continuacion,

haga clic con el botén izquierdo. (TfT%
3. Pulse la tecla H/VIS para seleccionar [H1] o la TXInterval
ficha [H2]. TX Pulse Length
TX Power

4. Seleccione [TX Pulse Length] y, a

o O ~N =~ O

. ‘. . L . Reverberation
continuacién, haga clic con el botdn izquierdo. —
5. Seleccione A o ¥ y, a continuacion, haga clic
con el botdn izquierdo para cambiar la Beam Width...
configuracion. El intervalo de ajuste es de 0-9. Bottom Suppress 0

Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera la
longitud del impulso.

6. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo para cerrarlo.

7. Mantenga pulsada latecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.



2. MODO HORIZONTAL

Suprimir los reflejos de fondo y de la superficie
marina en aguas poco profundas

En aguas de pesca poco profundas con fondo rocoso o duro, a menudo los reflejos
del fondo interfieren con los ecos deseados de los peces y no se pueden eliminar
satisfactoriamente con las funciones TVG y AGC antes mencionadas, en especial si
la funcion Tilt esta configurada con un angulo mayor para rastrear los bancos de
peces que se estan acercando dentro de un radio de 400 m. En tales casos, intente
reducir la potencia de salida, ajustando la potencia de transmision en lugar de reducir
la ganancia. La imagen se vuelve mas nitida cuando se reduce la potencia de salida
mas que cuando se reduce la ganancia, tal como muestra la imagen que puede verse
mas abajo.

METODO SR
INCORRECTO |~ Eco depesca
~ <« ~—7— Eco de pesca
TVGyAGC O debilitado
ajustados g
manteniendo TX
POWER alto
~—
METODO
CORRECTO | Eeod
Reduzca TX POWER co de pesca
manteniendo GAIN
constante
1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
2. Seleccione [TX/RX Setting] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
3. Pulse la tecla H/V/S para seleccionar [H1] o la ficha [H2].
4. Seleccione [TX Power] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
5. Seleccione A o V¥ y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para

cambiar la configuracion. El intervalo de ajuste es de 0 a 9. Cuanto mas alto sea
el valor, mayor sera la potencia de transmision.

6. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo para cerrarlo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.
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Rechazar las interferencias y ruidos del sonar

Al observar la imagen del sonar, es posible que encuentre ruido e interferencias
ocasionales o intermitentes. Estos se producen en su mayoria por los equipos
electrénicos del barco, el ruido del motor o la hélice, o el ruido eléctrico de otros
sdnares que operan en las inmediaciones.

Identificar el origen del ruido

Para eliminar el ruido de manera efectiva, primero debe identificar la fuente del ruido
como se indica:

1.

2.

Detenga la transmision en el menu [Test]; apage [TX]. Encienda la alimentacion
de todos los equipos, uno por uno, sin dejar de observar la imagen. Si aparece
ruido en la pantalla del sonar, ése es el equipo que esta emitiendo ruido. Revise
la conexién a masa y la instalacién de dicho equipo.

Acelere y desacelere el barco para comprobar si el ruido depende de la velocidad.

Si ninguno de los dos pasos antes descritos modifica la nitidez de la imagen, ajuste
uno de los dos elementos siguientes:

Cambiar el intervalo de TX

Cuando otros sonares cercanos

. . . Interferencia

estan funcionando con el mismo

intervalo de transmision que el del

barco propio, apareceran anillos de

interferencia en la pantalla.

Para eliminar estos anillos de la

pantalla, haga lo siguiente:

1. Pulse la tecla MENU/ESC para
mostrar el menu principal.

2. Seleccione [TX/RX Setting] y, a
continuacién, haga clic con el Intervalo Tx alto Intervalo Tx reducido
botén izquierdo.

3. Pulse la tecla H/VIS para seleccionar [H1] o la ficha [H2].

4. Seleccione [TX Interval] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

5. Seleccione A o V¥ y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracién. El intervalo de ajuste es de 0 a 9. Cuanto mayor sea el
ajuste, mayor sera el intervalo de TX. [EXT KP] es para la sincronizacion de KP
externa; sin embargo, se requiere realizar el ajuste en el menu System. Consulte
el Manual de instalacion.

6. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo para cerrarlo.

7. Mantenga pulsada latecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos

los menus.

Nota: Cuando utiliza el sonar en aguas poco profundas con la siguiente
configuracién, los ecos parasitos de la transmision anterior podrian aparecer
alrededor. Para suprimirlos, reduzca [TX Interval] en 2 o 3.

» Distancia: de 60 a 200 m
» Configuracién de impulso de TX: 9
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Supresor de interferencias

Este control es parecido al rechazador de interferencias de las sondas acusticas y
radares. Es eficaz rechazando el ruido aleatorio y los reflejos de la superficie marina
con mala mar. Ajustelo para eliminar completamente el ruido. No ajuste un valor
innecesariamente alto, ya que podria rechazar también los ecos pequefios deseados.

1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
2. Seleccione [Picture Setting] vy,

a continuacion, haga clic con el botén M
izquierdo. il iz B
3. Pulse latecla H/V/S para seleccionar [H1] Echo Average 1
o la ficha [H2]. Int Reject 2
4. Seleccione [Int Reject] y, a continuacion, Smooth ECNORNG -3
haga clic con el boton izquierdo. Smooth Echo CIR 0
5. Seleccione A o ¥ y, a continuacion,

haga clic con el boton izquierdo para
cambiar la configuracion. El rango de ajuste es de 0 a 3. Cuanto mas alto sea
el ajuste, mayor sera el grado de rechazo de interferencias.

6. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo para cerrarlo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Modificar la frecuencia de transmision

Si el rechazador de interferencias no puede suprimir la interferencia o no se puede
cambiar el intervalo de transmision, modifique la frecuencia de transmisién en el
menu [Frequency].

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

Seleccione [TX/RX Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Pulse la tecla H/VIS para seleccionar [H1] o la ficha [H2].

Seleccione [Freq Shift] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione A o V¥ y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracion. El rango de ajuste es -30 a 30.

En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacién,
haga clic con el botdn izquierdo para cerrarlo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

abkowh =

o

Nota: En algunos casos, la frecuencia no se puede cambiar debido al ancho de banda
en el que funciona vy, por ello, la configuracién de la frecuencia aparecera en color
gris.
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Limitador de ruido

Los reflejos débiles no deseados, de color azul claro o verde, aparecen cuando el
agua esta sucia, hay capas de plancton o a causa del ruido del barco. El limitador de
ruido puede reducir los efectos de estos reflejos no deseados. El hecho de aumentar
el valor de ajuste hace que aparezcan reflejos azules no deseados en el color de
fondo.

1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
2. Seleccione [Display Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
3. Pulse la tecla H/VIS para seleccionar [H1] o la ficha [H2].

Display Setting Quit
H1 H2 5 Vv
Noise Limiter 12 ‘ Signal Level 4
Gain Offset 2 Color - Color 2
H-Scan Color2 Setting H-Scan Color Curve Setting
]
[ ]
[ 1
[ ]
]
0 ] W11 7 717 T | +—
]
[ ]
80
60
40
[ 1
] 20
[ 1
]
[ 1
[ et
] 0 20 40 60 80 100
]
]
[ 1
]
| Default | Cancel | Apply | | Default ‘ Cancel | Apply ‘

4. Seleccione [Noise Limiter] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

5. Seleccione A o ¥ y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracion. El intervalo de ajuste es de 0 a 15. Cuanto mas alto sea
el ajuste, mayor sera el grado de supresion.

6. Seleccione [Quit] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo para cerrar el
cuadro de dialogo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Reverberacion

Pulsando la tecla [Reverberation] del menu [TX/RX Setting] (ficha H1 o0 H2 ), puede
seleccionar la longitud de la reverberacion de la senal de eco. El intervalo de ajuste
es de 0 a 3. Cuanto mas alto sea el valor, menores seran los efectos de la
reverberacion. Ajuste la longitud de la reverberacion de forma adecuada para ver la
sefal del eco de una forma mas facil.
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Promedio de eco

[Echo Average] (ficha H1 o H2), en el menu [Picture Setting], ajusta la persistencia del
eco, la cantidad de tiempo que la sefal del eco permanece en la pantalla. Esta funcion
puede resultar util para ver el movimiento del eco. El intervalo de configuracion es 0-7.
Configuracién entre 1y 7: los ecos se muestran de forma gradual y la persistencia
permanece en la pantalla durante mas tiempo a medida que la configuracion se
incrementa.

Configuracién entre 8 y 11: los ecos se muestran rapidamente y la persistencia
permanece en la pantalla durante mas tiempo a medida que la configuracion se
incrementa.

Demora de referencia del desplazamiento de la frecuencia

La referencia de demora del desplazamiento de la frecuencia se puede cambiar para
evitar las interferencias y ruidos del sonar. Si aparecieran ruidos o interferencias a
una determinada demora, cambie el valor de [Freq/Bearing Set], en el menu
[TX/RX Setting] (ficha H1 o H2) - [Frequency]. El intervalo de ajuste es de 0 a 30
(0° a 348.75°) y la configuracién predeterminada es 16 (180°).

Nota: [Freg/Bearing Set] es valido cuando [Sidelobe Sup. A]
(consulte seccion 2.9.10) es distinto de 0°.

Como suprimir la Ganancia del eco de fondo

Los ecos estacionarios como el fondo, plancton, etc., pueden ser suprimidos con
[Bottom Supres] en [TX/RX Setting] (pestafia H1 o H2). Los ecos méviles como
cardumenes no son afectados por estos ajustes. La escala de ajuste es de 0 a 10.
Cuanto mas alto el ajuste, mayor el nivel de supresiéon de los ecos de fondo.

Nota: No use un ajuste innecesariamente alto ya que esto también puede suprimir
ecos de pescado lentos.

Ajustar el ancho del haz

El ancho del haz horizontal se puede ajustar en el menu [Beam Width].

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
Seleccione [TX/RX Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Pulse la tecla H/VIS para seleccionar [H1] o la ficha [H2].

L=

Seleccione [Beam Width] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Beam 5

5. Seleccione [Beam] y pulse el boton izquierdo.

Seleccione [A] (ajuste subida) o [¥] (ajuste bajada) para ajustar el ancho del
transductor. La escala de ajuste es de -4 a 30 y AR.

-4 a -1: Sube el ajuste para afinar el ancho del haz vertical.

0 a 4: Sube el ajuste para afinar ambos el ancho horizontal y vertical del haz.
5: Consigue afinar el haz horizontal.
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6 a 30: Sube el ajuste para afinar el haz horizontal en 5 pasos cambiando

el ancho del haz vertical.

AR (Escala Automatica): El ancho del Haz es automaticamente ajustado de
acuerdo a la escala seleccionada.

7. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo para cerrarlo.

8. Mantenga pulsada latecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Realizar el seguimiento de un banco de peces

La funcién de enganche del blanco rastrea automaticamente un banco de peces de
modo que usted no lo pierda de vista en la pantalla. Hay dos tipos disponibles de
enganches del blanco: rastreo de posicion y rastreo de un banco de peces.

En el mend, seleccione uno de ellos tal y como se muestra a continuacion.

El ajuste predeterminado es rastreo de un banco de peces. Son necesarios los datos
de velocidad y demora. El FSV-35 no puede rastrear un banco de peces si el nivel del
eco es muy débil.

/-
\Vector
Seguimiento del banco de peces* Longitud: velocidad de movimiento
W Direccion: direccion de movimiento
* Modo [FISH]

MARCA DE ENGANCHE DE BLANCO

Se muestra una marca de enganche del blanco. En el caso de las presentaciones
combinadas Horizontal 2 e Inclinada, la marca aparece en la presentacion aplicable.
La marca de enganche del blanco no aparece en aquellas presentaciones en las que
no se puede inscribir.
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Seleccionar el modo de enganche del blanco

o~ wbd -~

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

Seleccione [Others] y, a continuacion, haga clic con el boton izquierdo.
Seleccione [Initial Setting] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Changeable] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Target Lock] y, a continuacién, haga clic con el botdn izquierdo.

Tracking Method Fish

Tilt Interlock - Tilt&Range
Mark Interlock : Estimate Mark
Tracking Data ‘H&V
Threshold 116

Bottom Threshold 13

Target Speed Limit -5kn
Smoothing ‘05

Target SPD Update -60Sec
Target Lock Window - Small
Dimension Setup - 25111000
Volume Setup - 25t/1000m?

Seleccione [Tracking Method] y, a continuacion, haga clic con

el botdn izquierdo. Quit
Seleccione [Fish] o [Target Mark] y, a continuacion, haga clic Cancel
con el boton izquierdo. Target Mark
Consulte seccion 2.11.2 y seccion 2.11.3. Fish

En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] v,
a continuacién, haga clic con el botdn izquierdo para cerrarlo.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Modo de pesca

La funcién automatica de enganche del blanco por eco rastrea automaticamente

el banco de peces seleccionado por el operador. Cuando la opcién

[TILT INTERLOCK], en el menu [TARGET LOCK] (pagina anterior), esta establecida
en [TILT & RANGE] Yy el banco de peces rastreado se aleja de la zona en la direcciéon
establecida para la distancia, la distancia y la inclinacidon se controlan de manera
automatica segun la posicion del banco de peces.

Seleccione [Fish], en el procedimiento de la seccion 2.11.1.

En la presentacién horizontal, utilice el trackball para seleccionar el banco de
peces que va a rastrear.

Pulse la tecla TARGET LOCK.

La marca de enganche del blanco (blanca) con vector aparece en el banco de
peces. El vector muestra la velocidad y la direccién del movimiento del banco de
peces. La punta del vector muestra la posicion aproximada del blanco una vez
transcurrido el tiempo del vector. La marca de enganche del blanco se muestra
en la presentacién vertical, aunque no aparece el vector.
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Si se pierde el blanco, la marca de enganche del blanco pasa a ser de color rojo
y el modo de rastreo pasa a modo de posicion (consulte la seccion siguiente) en
esa posicion. Cuando el sonar vuelve a detectar y rastrear el blanco, el modo
cambia a FISH.

a "\ _.- Marca de enganche de blanco

_~ Tamario del banco de peces
|~ (activado o desactivado en el
menu Mark Display).

, DATOS DE ENGANCHE DE BLANCO

! = 2975m (distancia horizontal)
I—J & 153m (profundidad)

v S 12.3kn (velocidad)

C 256° (curso)

‘Vector
(Se necesitan datos de rumbo)

4. Para desactivar el enganche del blanco, pulse la tecla TARGET LOCK.

2.11.3 Modo marca de blanco

Este modo rastrea una posicion estatica (como en el caso de un arrecife) empleando
los datos proporcionados por el navegador.

A B C D

Profundidad

Seleccione [Target Mark], en el procedimiento de la seccion 2.11.1.

2. Enlapresentacién horizontal, utilice el trackball para seleccionar la ubicacion que
va a rastrear.

3. Pulse la tecla TARGET LOCK.
La inclinacion, distancia y demora vertical se ajustan automaticamente para
rastrear esa ubicacion. Si se utiliza la figura anterior como ejemplo, la marca de
enganche del blanco se colocara en la ubicacién E. A continuacién, el equipo
recordara la ubicacion E y cambiara automaticamente el angulo de inclinacion a
medida que el barco vaya de la posiciéon A a la D. Siempre y cuando el banco de
peces E permanezca estatico, el eco aparecera en la pantalla.

4. Para desactivar el enganche del blanco, pulse la tecla TARGET LOCK.
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Descripcion del menu Target Lock

A continuacion se describen las funciones del enganche del blanco no referidas
anteriormente.

Tilt Interlock: modifica automaticamente el angulo de inclinacién y la distancia o
el angulo de inclinacién durante el enganche del blanco. (Opciones de ajuste: [OFF],
[Tilt], [Tilt & Range])

Mark Interlock: activa y desactiva la presentacion de los datos numéricos/graficos
del enganche del blanco. [Off] activa la marca de estimacion 1, el histograma 2 y

la presentacion de los datos. [Estimate Mark] activa la marca de estimacion 1y

el histograma 2. [Est & Fish Info] activa la marca de estimacion 1, el histograma 2 y
la presentacion de los datos.

Tracking Data: selecciona qué datos de rastreo del enganche del blanco se van a
utilizar: horizontal o inclinado u horizontal y vertical.

Threshold: selecciona el nivel de sefial minimo que se va a utilizar en el rastreo
del enganche del blanco. El intervalo de ajuste es de 1 a 30. El enganche del blanco
rastrea un blanco cuya sefal es superior a la establecida aqui.

Bottom Threshold: cuando se interpreta un blanco como un eco del fondo, el hecho
de aumentar el valor de este ajuste permite diferenciar el fondo del blanco. El rango
de ajuste es 0 a 5.

Target Speed Limit: establece la velocidad maxima del banco de peces que se va a
rastrear. El intervalo de ajuste es de 1 a 15 kn.

Smoothing: establece el intervalo de amortiguacion de los datos relacionados con
la velocidad del banco de peces. Cuanto mayor sea el valor, mayor amortiguacion
tendra la posicion del enganche del blanco. Evite la sobre amortiguacion para evitar
retrasos en el seguimiento cuando el barco propio o el blanco se muevan
repentinamente. El intervalo de ajuste es de 0,0 a 1,0.

Target SPD Update: establece el intervalo en el cual se actualizaran los datos de
velocidad del banco de peces. Los intervalos son de 15, 30, 45 y 60 segundos.

Target Lock Window: selecciona el tamafo del area de deteccion de enganche
del blanco: normal, grande, maximo. (el area no aparece en la pantalla).

Dimension Setup: establece la constante de dimensién para calcular el peso
(en toneladas) del banco de peces a partir de su dimension.

Volume Setup: establece la constante de volumen para calcular el peso
(en toneladas) del volumen del banco de peces.

2-23



2. MODO HORIZONTAL

212

2121

Modo de presentacién

Descripcion del modo de presentacion

Esta sonar tiene cuatro modos de presentacion: norte arriba, curso arriba y
movimiento verdadero. Seleccione uno utilizando [Presentation Mode], en el menu
[Others] - [Display Setting].

N
NN
Proa arriba Norte arriba Curso arriba Movimiento verdadero

Head-up: La presentacion esta orientada al rumbo de proa del barco. La direccion del
rumbo aparece en la parte superior. La posicion del barco se muestra fija en el centro
de la pantalla. Los ecos de los peces y del fondo se desplazan en la pantalla en
relacion al desplazamiento del barco. Este modo es util para usos generales.

North-up: la presentacion esta orientada de manera tal que el norte se mantiene en
la parte superior de la pantalla. La posicién del barco queda fija en el centro de la
pantalla y la marca del barco gira con el propio movimiento del barco. Los ecos de los
peces y del fondo se desplazan en la pantalla en relacion al desplazamiento del
barco.

Course-up: la presentacion se orienta segun el rumbo del barco. La posicion del
barco se muestra fija en el centro de la pantalla. Los ecos de los peces y del fondo se
desplazan en la pantalla en relacion al desplazamiento del barco. Los blancos
aparecen en la proa del barco.

True Motion: los objetos estaticos se muestran fijos y los ecos del barco propio y los
peces se mueven de acuerdo con sus velocidades y cursos verdaderos. Asi, usted
puede observar el movimiento del eco de los peces y del barco propio respecto del
fondo. Este modo requiere datos de velocidad y de rumbo. Cuando la marca del barco
propio llega al borde del area efectiva descentrada, regresa automaticamente al
centro de la pantalla, tal como se muestra a continuacion.

| Area efectiva
idescentrada

(a) La marca del barco propio (b) La marca del barco propio
llega a un borde del area vuelve automaticamente al
efectiva descentrada. centro de la pantalla.

Regreso automatico de la marca del barco propio en el modo de movimiento verdadero
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Seleccién del modo de presentacion

1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
2. Seleccione [Others] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
3. Seleccione [Display Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
4. Seleccione [Presentation Mode] y, a continuacion, haga clic con el boton
izquierdo.
Quit
Cancel
Head Up
Morth Up
Course Up
True Motion

5. Seleccione el modo deseado y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo para cerrarlo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Nota: La distancia de presentacion de movimiento verdadero puede establecerse en
1,3 0 1,6 veces la distancia. Para ello, utilice [TM Disp Range], en el menu
[Display Setting].
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2.13.2

2-26

Detectar bancos de peces de forma acustica

En ocasiones, es posible que usted esté ocupado con otras tareas y no pueda
concentrarse en observar la imagen del sonar. Para esos casos, quizas le resulte util
emplear la funcion de audio. Esta funcién le permite supervisar los ecos de los bancos
de peces y del lecho marino a través del altavoz externo.

Ajustar la demora

En el ajuste predeterminado, la funcién acustica se encuentra activada y el sector
acustico es 30°.

1. Con el trackball, situe el cursor sobre la direccion que desea controlar por medio
del altavoz.

2. Pulse la tecla R/B AUDIO.

La seccion de supervision se establece en la demora seleccionada, en un sector de
30°, 60°, 90°, 180° 0 330° en el que se centra la marca de demora acustica.
Los ecos se pueden controlar a través del altavoz.

a N

ccion de supervision

— Marca acustica de demora*

—Marcador de distancia * En el enganche de blanco,
la marca acustica de
demora sigue al blanco
R400m |  Datos de la marca de del cual se esta realizando

\_ B4S" ) distanciay de la marca el seguimiento.
acustica de demora.

Nota: Para eliminar la marca de distancia y los datos que aparecen en la parte inferior
de la pantalla, coloque el cursor cerca de la marca del barco propio y pulse la tecla
R/B AUDIO. Tenga en cuenta que la demora acustica se elimina cuando

[Alarm & Audio], en el menu [Alarm & Audio], se desactiva.

Seleccionar un sector acustico

Seleccione el sector acustico tal y como sigue. Tenga en cuenta que no podra ver
este sector en la presentacion.

1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
2. Seleccione [Others] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
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3. Seleccione [Alarm & Audio] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Alarm & Audio Quit

Fish Alarm :OFF
Alarm Level 116
Ship SPD Alarm :ON
Audio :ON
Audio Volume

Audio Sector 1 30°
Reverberation -0

4. Seleccione [Audio Sector] y, a continuacion, haga clic con ;
el botén izquierdo. qut
: . ., ) Cancel
5. Seleccione el sector deseado y, a continuacion, haga clic con 0
el botén izquierdo.
60°
6. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] v, e
a continuacién, haga clic con el botdn izquierdo para cerrarlo. 80°
7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos e

para cerrar todos los mendus.

2.13.3 Barrido automatico

Puede explorar el sector acustico y la marca acustica de demora de forma automatica
en un sector de +12°, +24° 0 £36°, tal y como se muestra a continuacion.

1. En primer lugar, active las marcas de distancia y de demora acustica utilizando
la tecla R/B AUDIO.

2. Mientras mantiene pulsada la tecla AUTO TRAIN, pulse la tecla R/B AUDIO para
seleccionar el sector de barrido automatico deseado entre +12°, +24° o0 +36°.
Pulse OFF para desactivar el barrido automatico.

Observe la marca de barrido automatico para conocer el sector que esta
seleccionado actualmente. El sector seleccionado aparecera en caracteres
grandes durante cinco segundos en la parte superior de la pantalla.

Marca de centro automatico

— Sector de centro automatico

—Marca acustica
de demora

Nota: Seleccione [Off] en el paso 2 para detener el barrido.
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2.13.4 Reverberacién por senal acustica

214

Pulsando la tecla [Reverberation] del menu [Alarm & Audio], puede seleccionar

la longitud de la reverberacion de la sefial acustica. Cuanto mayor sea el valor, mas
larga sera la reverberacion, lo que hace que resulte mas sencillo oir la sefial acustica.
El margen de ajuste es 0-9 y la configuracién predeterminada es 0.

Alarma de pesca

La alarma de pesca hace sonar la alarma acustica cuando en la zona de alarma
establecida por el operador entra un eco generado por peces, cuya intensidad es
superior a la preajustada.

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

Seleccione [Others] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Alarm & Audio] y, a continuacién, haga clic con el botdn izquierdo.
Seleccione [Fish Alarm] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [ON] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

© a0k~ N =~

En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo para cerrarlo.

N

Seleccione [Alarm Zone] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

8. Con el trackball, situe el cursor sobre el punto en el que desea que se inicie
la zona de alarma.

9. Haga clic con el botén izquierdo.

10. Gire el trackball hacia la derecha para seleccionar el punto de finalizacion.
La presentacién mostrara una zona de alarma con forma de abanico.
La distancia de alarma aparece en la presentacion tal y como se muestra a
continuacion.

___\ << Alarm Zone >> << Zona de alarma >>
Move trackball cursor to origin of Mueva el cursor del trackball a
alarm zone and left click. la zona de alarma y, a continuacion,
+ Press [R/B] key or right click to cancel. haga clic con el botén izquierdo.
Presione la tecla [R/B] o haga clic con

el boton derecho para cancelar.

~ << Alarm Zone >> << Zona de alarma >>
Move cursor to the end of alarm Mueva el cursor al final de la distancia
range and left click. ] de la alarma y, a continuacion, haga
Press [R/B] key or right click to cancel. clic con el botoén izquierdo.
K Presione la tecla [R/B] o haga clic con
\ el boton derecho para cancelar.
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\ Distancia de la alarma de pesca

11. Haga clic con el botdn izquierdo.

12. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.
Cuando un eco de pesca se introduce en la zona de alarma, el zumbador suena.
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Nota 1: Debe haber al menos una diferencia de 3° entre los puntos de inicio y de
finalizacion para obtener una zona de alarma con forma de abanico, tal como
muestran los puntos (a) y (b) a continuacion. De lo contrario, la unidad dibuja una
zona de alarma de 360°, como en (c), donde hay menos de 3° de diferencia entre los
puntos de inicio y finalizacion.

/_\ ﬁ% Inferior a 3°

!/ U
(a) (b) (c)

Nota 2: La fuerza del eco que desencadena la alarma se puede ajustar mediante

[Alarm Level], en el menu [Alarm & Audio]. El intervalo de ajuste es de 0-30. Este valor
corresponde a los 32 colores del eco.

«

Para desactivar la alarma de llegada, seleccione [OFF] en el paso 5.

Reubicar un banco de peces

La funcién de descentrado reubica un banco de peces.

1. Con el trackball, situe el cursor en la posicion en la que desea reubicar la marca
del barco propio.

2. Pulse la tecla OFF CENTER.

Para mover la marca del barco propio al centro de la pantalla, pulse la tecla OFF
CENTER de nuevo.

. Banco de peces

N

|- Banco de peces
Presione la tecla [OFF CENTER]

Marca del barco propio

Coloque el cursor aqui, La marca del barco propio se
por ejemplo. mueve a la posicion del trackball.

Nota: También puede mover la presentacion haciendo clic con el botén izquierdo
durante unos segundos. Para restaurar la presentacion normal, haga clic con el botén
derecho durante unos segundos.
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2.16

2.16.1

2-30

Comparar la concentracion de un banco de
peces

Comparar con la marca de estimacion de peces

Puede obtener una estimacion del volumen de dos bancos de peces mediante las dos
teclas ESTIMATE, haciendo lo siguiente:

1.

Utilice el trackball para colocar el cursor sobre un banco de peces y, a
continuacion, pulse la tecla ESTIMATE 1.

Aparecera la marca de estimacién 1 sobre el banco de peces. El volumen relativo
se indica con algun numero entre 0 y 100, debajo de la marca de estimacion. Si
el area que se encuentra dentro de la marca esta tefiida de color marrén rojizo,
se dice que el valor del volumen es de 100. Cuando se introduce la marca de
estimacion, aparece un grafico en el histograma, en la presentacion de los datos
numeéricos/graficos.

Utilice el trackball para colocar el cursor sobre otro banco de peces y, a
continuacion, pulse la tecla ESTIMATE 2.

Compare los valores estimados de cada banco de peces y observe los datos de
la marca de estimacién y el histograma de pesca.

Para desactivar las marcas de estimacion, pulse la tecla correspondiente a cada
marca.

o 1 <— Marca de estimacion 1 2 —— Marca de estimacion 2

Marca del norte

-

Volumen de peces relativo  » g5

25

Nota: La marca del banco de peces y la marca de evento 1 se pueden introducir
mediante la marca de estimaciéon de peces. Para obtener mas informacion, consulte
a su distribuidor.
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Histograma de pesca

El histograma de pesca muestra, en formato grafico, la distribucion de la intensidad
de la senal de los bancos de peces que tienen una marca de estimacion en la
presentacion horizontal. La presentacién de histograma sera diferente para cada una
de esas presentaciones, dado que el método que se utiliza para realizar el calculo es
distinto. Este dato aparece solo si hay una marca de estimacion activa. Si hay dos
marcas de estimacion activas, se muestran dos histogramas, uno arriba del otro, tal
como se puede ver a continuacion.

El eje horizontal muestra una intensidad de sefal en 16 colores y el eje vertical
muestra la concentraciéon del banco de peces dentro de la marca de estimacion de
peces. Para la marca de estimacion de peces fijada en la presentacion horizontal (o
inclinada), el grafico muestra el movimiento promedio de cinco exploraciones, para
garantizar una mayor precision.

Ongen de la marca de

est|ma0|on de peces Origen de la marca de

2| Scan1 Scan1 estimacion de peces
IS N.° de la marca de L
estimacion de
peces
I Scan2
Se muestra la marca Ambas marcas de
de estimacién 1 o0la 2 estimacion mostradas

Nota: La presentacion de histograma se vuelve a dibujar cinco transmisiones
después de que se haya borrado una marca de estimacion de peces y se haya
introducido, seguidamente, otra marca con el mismo nimero.
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2.16.2 Comparar con el cursor circular

Puede obtener una estimacién del volumen de dos bancos de peces mediante el
cursor circular. Para ello:

1. Mueva la rueda de desplazamiento para mostrar la ventana [Select Mark].

<< Select Mark >>

BDO0 O Ot
circular

-----

Nombre de la marca > Event Marc{A_S])
seleccionada T

Modo de exploracion en el que se puede introducir la marca

2. Seleccione el cursor circular y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
La ventana [Select Mark] desaparece y el cursor cambia al cursor circular.

83m <——Diametro del cursor circular
3. Coloque el cursor circular sobre un banco de peces.

4. Gire larueda de desplazamiento para ajustar el tamano del cursor circular.
Coloque el banco de peces en el cursor circular para realizar el calculo
correctamente. El didmetro del cursor circular aparece debajo del cursor circular.

5. Coloque el cursor circular en otro banco de peces para calcular su volumen.
Puede comparar el volumen de los dos bancos de peces con el diametro del
banco de peces.

6. Haga clic con el boton derecho para quitar la medida.
El cursor circular cambia al cursor normal.

Nota: En la ventana [Select Mark] puede introducir la marca de evento 1, la marca de
evento 2, la marca de pesca, la marca de enganche del blanco, la marca de
estimacion 1 o la marca de estimacién 2. Haga clic con el botén izquierdo para
introducir la marca selected on [Select Mark] window.
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Medir la velocidad de un banco de peces

Para asegurar una buena largada, es importante estimar la direccion y velocidad
del banco de peces antes de lanzar la red. Puede hacerlo empleando la tecla FISH.
Teniendo los datos de las corrientes y mareas mas los datos de velocidad del banco
de peces, puede determinar en qué momento debe lanzar la red para obtener

los mejores resultados. Esta funcion requiere datos de velocidad y de rumbo.

Medir la velocidad de un banco de peces

1.

Coloque el cursor en el centro de un banco de peces y, a continuacion, pulse

la tecla FISH o haga clic con el botén izquierdo. La ultima marca de pesca ()
aparece en el banco de peces.

Espere a que el banco de peces se desplace a una distancia razonable de

la ultima marca de pesca.

Coloque el cursor sobre el mismo banco de peces seleccionado en el paso 1y,
a continuacion, pulse la tecla FISH.

La ultima marca de pesca aparece en el blanco, la penultima marca de pesca ({>)
aparece en la ubicacion seleccionada en el paso 1y cualquier otra marca de
pesca anterior se muestra con una X. La distancia entre dos marcas de pesca y
la velocidad, rumbo y demora del banco de peces aparece en la esquina inferior
derecha de la presentacién horizontal.

Ultima marca de peces Penultima marca de peces

_. Ultima marca de peces

_.-Marca de peces anterior (max. 18)

E—

/DATOS DE MOVIMIENTO DE PECES
ESPERE UNOS

© $—< (distancia desplazada)

MINUTOS = 2975m (distancia horizontal
hasta la marca de peces)
N &4 153m (profundidad)
Coloque el cursor en Coloque el cursor en la ubicacion S 12.3kn (velocidad)
un banco de peces vy, actual del banco de peces y, C 256° (curso)
a continuacion, pulse a continuacion, pulse de nuevo B 235° (demora)
la tecla [FISH]. la tecla [FISH].

Nota 1: El tiempo y la distancia que haya entre cada pulsacion de la tecla FISH
deben ser los maximos posibles, a fin de aumentar la exactitud de la medicién.
Para obtener los mejores resultados, repita el procedimiento dos o tres veces.
Nota 2: Cada vez que se pulsa la tecla FISH, la ultima marca de peces y la marca
de velocidad del barco cambian segun la secuencia siguiente: Se puede
introducir un maximo de 20 marcas de pesca. Cuando introduzca mas de 20,

la primera se eliminara.

Estos son los datos de la ultima marca de peces.
Cuandola se pulsa

tecla [FISH] una vez <>
y
" n  dos veces <]> |:;><>
I |
% 1 tresveces X <]>|:;><>
! ! J

p n  cuatro veces X X <]>'::><>
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2.17.2

2.18

2-34

Eliminar marcas de pesca

Las marcas de pesca se pueden eliminar de manera individual mediante la tecla
DELETE MARK o por la entrada mas antigua del menu.

Eliminar marcas de pesca con la tecla DELETE MARK

Con el trackball, sitte el cursor en la marca de pesca que desee borrar. El color de
la marca de peces pasara de ser blanco a rojo cuando la marca de peces esté
correctamente seleccionada. Pulse la tecla DELETE MARK para borrar la marca de
pesca.

Eliminar marcas de pesca desde el menu

1. Haga clic con el botdén derecho en la presentacion de los datos numéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

2. Seleccione [Erase Marks] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Event Mark1 - Execute
Event Mark2 - Execute
Fish Mark - Execute
Own Ship Pos Mark - Execute
Ship's Track - Execute

3. Seleccione [Fish Mark] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
Cada vez que pulsa el botén izquierdo, borra la marca de pesca mas antigua.

4. Mantenga pulsada latecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Nota: La funcion predeterminada de la tecla F5 elimina la marca de pesca mas
antigua.

Marca de evento, marca de posicion del barco
propio

La marca de evento resulta util para calcular la distancia horizontal, la profundidad y
la demora respecto de una ubicacion que se encuentra a cierta distancia de

la posicion actual. Se pueden fijar hasta 20 marcas en la presentacion horizontal.
Esta funcion requiere datos de velocidad y de rumbo.

Hay dos tipos de marcas de evento, la marca de evento mas reciente 1 ({5) y marca
de evento 2 ((g). Cada vez que se introduce una marca de evento, la Ultima marca de

evento aparece en la posicion del cursor y el resto se muestran segun las marcas +, ~
y se numeran secuencialmente. Cuando se llena la memoria para marcas de evento,
la marca de evento mas antigua se borra automaticamente para hacer sitio a la mas
reciente.
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2.18.1 Introduccion de una marca de evento

Situe el cursor donde desee colocar una marca de evento.

2. Pulse una tecla EVENT. La distancia horizontal, profundidad y demora hasta esa
marca de evento apareceran en la esquina inferior izquierda del area de
presentacion. La marca de evento 1 se puede introducir haciendo clic con
el botén derecho.

B

= 234m: distancia horizontal (m) desde la marca de barco propio.
4 19m: profundidad actual (m) hasta la marca.

(35m): profundidad (m) de la marca cuando la tecla EVENT es pulsada.
B 265°: demora actual (grados).

Angulo inferior izquierdo de la pantalla
Ej.: indicaciones que aparecen cuando se pulsa la tecla (B EVENT.

Con datos de velocidad y rumbo, la marca sigue los movimientos del barco propio.
En el modo de movimiento verdadero, la marca de evento permanece estatica.

Si se modifica el angulo de horizontal, la posicidn de la marca cambia segun

el intervalo de inclinaciéon. No obstante, tenga en cuenta que la posicién de la marca
no cambia si esta activada la funcion de inclinacion automatica; el angulo central de
inclinacion se utiliza para situar la marca.

El hecho de plotear una marca de evento en la presentacion equivale a soltar

una boya con una cadena de anclaje que se extiende de la superficie hasta el fondo.
La boya queda fija en su ubicacion geografica, pero el marcador de la presentacién
se mueve hasta el punto en el que el plano actual del haz hace interseccion con

la cadena de anclaje de la boya mientras el barco se mueve o el angulo de inclinacién
se modifica. Esto es valido para las marcas tales como las marcas de pescay

el cursor.

5)

Se almacena al
pulsar la tecla
r EVENT.

Usted observa la imagen desde
la direccion de la marca J, . A

/777775%577/77777777//7/;7/77
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2.18.2

2.18.3

2-36

Introducir una marca de posicién del barco propio

Coloque el cursor cerca del centro de la marca del barco propio (A) y pulse la tecla
EVENT. Se pueden fijar hasta diez marcas de posicién del barco propio. Cuando se
ha llegado al limite de la capacidad para marcas de posicién del barco propio, se
borra automaticamente la marca mas antigua.

Nota: La tecla SHOOT sirve para introducir la marca de posicién del barco propio.
Establezca [Event Key] en [Shoot], en el menud [Shoot].

Borrar una marca de evento y de posicion del barco propio

Las marcas de evento y las marcas de posicion del barco propio se pueden eliminar
de manera individual mediante la tecla DELETE MARK o por entrada mas antigua
mediante el menu.

Eliminar una marca de evento y de posicién del barco propio con la tecla
MARK DELETE

Use el trackball para situar el cursor sobre la marca de evento o de posicion del barco
propio que desea eliminar. El color de la marca pasara de blanco a rojo cuando la
marca esté correctamente seleccionada. Pulse la tecla DELETE MARK para borrar
la marca.

Eliminar una marca de evento y de posicién del barco propio mediante el
menu

1. Haga clic con el botdén derecho en la presentacion de los datos numéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

2. Seleccione [Erase Marks] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Seleccione [Event Mark1], [Event Mark2] o [Own Ship Pos Mark] y, a
continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Cada vez que pulsa el botén izquierdo, se elimina la marca de evento o del barco
propio mas antigua.

4. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Nota: La funcion predeterminada de las teclas F3 (marca de evento 1), F4 (marca de
evento 2) y F6 (posicion del barco propio) es eliminar la marca de evento o del barco
propio mas antigua.
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Marca de red

Antes de lanzar la red, decida cuando es el mejor momento de hacerlo tomando en
cuenta la direccion de las mareas, la distancia hasta el banco de peces y la direccion
en que el banco de peces se estd moviendo. Emplee la marca de red a modo de guia
para decidir el momento oportuno. Esta funcién requiere datos de velocidad y de
rumbo.

Introducir la marca de red

B nh =

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

Seleccione [Others] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Display Setting] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Net Course Mark] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

Marca de red

<<Set net course mark>>

Move trackball cursor to net course mark
position and left click.
Press R/B key to cancel.

<<Establecer marca de red>>

Mueva el cursor del trackball a la posicién

de la marca de red y, a continuacion, haga clic
con el botdn izquierdo.

Pulse la tecla [R/B] para cancelar.

Emplee el trackball para situar la marca de red, que se muestra como un circulo
de trazos.

Haga clic con el botdn izquierdo para confirmar y el circulo de trazos se convertira
en un circulo sdlido.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Nota 1: Para eliminar la marca de red, seleccione [Delete] en el paso 4.

Nota 2: La funcién predeterminada de la tecla F10 elimina la marca de red mas
antigua.
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2.20

2-38

Datos de la sonda B 296

Comportamiento de la red

Mediante la conexién de una sonda de red, puede verificar el comportamiento de
lared una vez que esta se ha lanzado al agua. El hecho de que la posicion de la sonda
de red se muestre con precision depende de que se hayan configurado correctamente
las distancias entre los transmisores de la sonda. Puede configurar las distancias en
el menu principal - [Others] - [Initial Setting] - [Net Sonde Setting]. Esta funcion
requiere datos de velocidad y de rumbo.

Nota: Para activar esta funcion, establezca [Event Key] en [Event], en el menu
[Mark Display], y haga lo siguiente:

1. Pulse la tecla SHOOT justo en el momento de haber lanzado la red al agua.
Sucedera lo siguiente:

* Marca de lanzamiento de red (U) aparece en la posicién del barco propio.
Los datos del lanzamiento de la red aparecen en la parte superior de la presentacion.

« Marca de sonda de red (U,@) se inscribe.
» Apareceran los datos de profundidad de la red en pantalla.

2. Para eliminar la marca de la sonda de red y los datos relacionados, vuelva a
pulsar la tecla SHOOT.

Datos del -Escala
lanzamiento  -Tiempo transcurrido
de red

202m 1 0.53NM 1° N-UP HR 300m
193m | 5 '

(el AUTOT  17°
9
59m (21 o)
G 1.0

LR 4

40

de red £ PRESENTACION
DE LOS DATOS
NUMERICOS
Marca del
lanzamiento » . gl1ET E:EETH .
de red m Profundidad

S2 134m
S3  150m

de la red

Marca actual*

Nota: Para activar y desactivar la marca actual, consulte pagina 6-12.
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Descripciones de los elementos de menu

Esta seccion presenta una descripcién general de los menus relacionados con
la presentacion horizontal no descritos anteriormente.

Menu Display Setting

i H1

Noise Limiter 6

Gain Cffset

Sigral Leve A

H-SranCn
|
000 |
1
I
1
I
1]
000 ]
1]
00 ]
]
I
]
I
00
I
[ 000
1
[ ]
1
|
| Lt | Cane |

Display Setting

H2

110,

an

L]

4N

an

¥
Colcr <Gl
Co

Colcr Reszonse

H-Sran Golor Gunved Seffing

2D 40 B0 20 100

Delaull | Camend | Sppy |

Gain Offset: ajusta el nivel de ganancia. Si el control GAIN del panel frontal no
proporciona un ajuste de ganancia satisfactorio, introduzca un valor de compensacion
aqui. El intervalo de configuracién es 0-12.

Signal Level: el agua sucia o los reflejos del plancton pueden mostrarse en la
pantalla en color verde o azul claro. Estos ecos se pueden eliminar por orden de
intensidad. El intervalo de configuracién es 0-15, donde 0 es el color mas débil.

Color: seleccione los colores que desea utilizar. La configuracion predeterminada es

Color 1 a Color 4.

H-Scan Color1 (o 2 a 4) Setting: personaliza los colores. Consulte el procedimiento
descrito en la pagina siguiente.
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2-40

1. Ultilice el trackball para seleccionar un color y, a continuacion, haga clic con
el botdn izquierdo para mostrar la barra de colores.

Seleccione un color con el trackball.

A
HUE
12
v

{0~—100)

A
SAT
100

v

{0~—100)

A
LUM
28
v

{D~—100)

Quit

Cancel

H-Scan Color2 Setting

]

[ 1]

0 000 |

0 000 |

0000000 |

1]

1 r Y
COL

9

v
(1—32)

0000000 |

000 1]

0 1]

[ 0 1

0 00 |

| 0 000 |

0 000 |

| 0 00 |

0 00 |

0 000 |

|

| Default | Cancel | Apply |

N o g ks DN

Seleccione A o ¥ para COL, HUE, SAT o LUM.
Haga clic con el botén izquierdo varias veces para configurar el valor.

Repita los pasos 1 a 5 para configurar el resto de colores.

Repita los pasos 2 y 3 para completar los restantes elementos.
Seleccione [Quit] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

COL: muestra los colores predeterminados de forma ciclica.
HUE: ajusta el matiz de color (margen de ajuste: 0-100(%)).
SAT (saturacién): ajusta la intensidad del color

(margen de ajuste: 0-100(%)).
LUM (luminiscencia): ajusta el brillo del color
(margen de ajuste: 0-100(%)).

Seleccione [Apply] y, a continuacién, haga clic con el botdn izquierdo.

Nota: Para restaurar la configuracion de color predeterminada, seleccione [Default]
en la ventana y, a continuacioén, haga clic con el botén izquierdo.
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H-Scan Color Curve Setting: ajusta la intensidad del eco reflejado en funcién del
nivel de color del eco para el nUmero de respuesta del color seleccionado
actualmente. Para ajustar la curva, coloque el trackball en el punto deseado vy, a
continuacion, haga clic con el boton izquierdo. En el nivel de entrada del eje
horizontal, se muestra un valor relativo dentro del intervalo de 0 a 100%. El intervalo
de ajuste del nivel de entrada es 0-100%, en incrementos de 10%, y el del nivel de
salida es 0-100% en cualquier valor. Seleccione [Apply] y, a continuacién, haga clic
con el botdn izquierdo.

H-Scan Color Curve Setting

100 —— —

a0

Para comparar el
nivel de entrada

60 T con el de salida,
- use el trackball
T i para colocar el
] cursor en la

ubicacion deseada
y, a continuacion,

: haga clic con el

S e botén izquierdo.

20

| Default | Cancel | Apply |

Nota: Para restaurar la respuesta de color predeterminada, seleccione [Default] en
la ventana y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Menu Picture Setting

H1 H2 WV
Echo Average 1

Int Reject 2
Smoaoth Echo RNG 23
Smooth Echo CIR 0

Smooth Echo RNG: selecciona el nivel de amortiguacion de eco en la direccion de
la escala. El intervalo de configuracion es de 0-7. Cuanto mas alto sea el valor de
configuracion, mayor sera la amortiguacion.

Smooth Echo CIR: selecciona el nivel de amortiguacion de eco en la direccion
circular. El intervalo de configuracion es de 0-5. Cuanto mas alto sea el valor de
configuracién, mayor sera la amortiguacion.
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2.22 Interpretar la presentacion horizontal

2.221 Ecos de fondo y de bancos de peces

Ecos del fondo

Si se modifica el angulo de inclinacion, el eco del fondo que se ilustra a continuacién
aparecera en la presentacion. Si se reduce la inclinacion (hacia 0°), la traza del fondo

se hace mas ancha y débil. Al observar el estado d
puede evitar que se produzcan dafios en la red.

(A) Fondo plano

Angulo de inclinacion: Angulo de inclinacién reducido —~
de 10° a 15° /-\/1 La mitad del
e ¥ ancho del haz vertical

detecta el fondo.

(B) Fondo plano
Angulo de inclinacién:
20° o superior

El fondo se muestra
mas estrecho y en
colores mas vivos

(C) Fondo desnivelado comparado con (A).

Angulo de inclinacion:

20° o superior /\
= Fondo somero |

se muestra en
un color vivo
y con una
cola corta.

el fondo en la pantalla, el capitan

Fondo ~
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El eco del fondo mas profundo
y con desnivel se muestra

de color débil, con

una cola larga.
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Banco de peces

Un banco de peces se ve en pantalla como una masa de ecos. Con este patron de
presentacion, se puede encontrar la densidad del banco en el haz del sonar. Para
conocer la distribucion y el punto central de un banco de peces, pruebe con diferentes
angulos de inclinacion.

(A) Peces en la superficie marina
Angulo de inclinacién: de 0° a 10°

f ) El eco del fondo
Banco — no aparece
de peces porqueel angulo

de inclinaciéon
esta reducido.
Hay reflejos de

lasuperficiemarina.
Reflejos de —
la superficie
marina
) _ )
(B) Peces en aguas medias y fondo Angulo de inclinacion: 30° o superior
Eco de pesca que aparece antes de que se detecte — <\

—~Banco de peces
Hay Gran banco
de aguas medias.

Angulo de inclinacién: de 0° a 20° * ~

El eco de peces que aparece al

detectarse el fondo o después. s 7
Banco—=—]

de peces

Cuando el angulo de inclinacion
es somero, el eco de reflejo del
fondoes débil y el eco de
pecesque aparece desde el
fondoes facil de detectar.
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2.22.2

? |3 Superficie marina

Inclinacion: 0° 10

Superficie marina
NI P

Ecos innecesarios

Reflejos de la superficie marina

Para reducir los reflejos de la superficie marina, fije el angulo de inclinacion en 4° o
un valor mayor, de modo que el borde superior del haz del sonar no choque contra
la superficie marina, o ajuste el TVG. Si se emplea una inclinaciéon menor, los reflejos
de la superficie marina cubriran un area extendida, tal como se muestra a
continuacion.

ey )

=~
-+

—— Indicacién del angulo
de inclinacién

o

——— Reflejos de la
superficie marina

) .\‘\
Inclinacion: 4°-5° 10°

Barco
propio

/

/
/
/
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Estela

Una estela producida por el barco propio u otro barco puede resultar un objeto
fuertemente reflectante si se esta empleando un angulo de inclinacion reducido. Dado
que la estela se ve como una linea gruesa continua, se puede distinguir con facilidad
de un banco de peces. Una estela contiene muchas burbujas de aire que atenuan la
energia ultrasonica, lo que dificulta la tarea de sondear mas alla de la estela.

Otros (" ™ r ~

‘%barcos
T
Nx
A
\\ ~

Ruido generado
N por la hélice del
barco propio

-
//'

Estela producida
por otro barco

] Estela del barco propio
Ruido generado por la (se produce cuando
hélice del barco propio el barco gira)



2. MODO HORIZONTAL

Ecos del I6bulo lateral (ecos falsos)

Una onda ultrasonica se emite solo en la direccion establecida por el control TILT.
Sin embargo, hay ciertas emisiones que se producen fuera del haz principal. Estas
emisiones se denominan "lébulos laterales". Aunque la energia del I6bulo lateral es
bastante débil, cuando el agua es comparativamente poco profunda y el fondo es
rocoso y duro, se detectan sefiales fuertes junto al I6bulo lateral. Se representan en
la pantalla como un eco falso, tal como se muestra a continuacion.

Eco de I6ébulo principal W

Lébulo lateral—_|: Eco de I6bulo lateral 1

( —

Lébulo principal
El eco de fondo, detectado
por el I6bulo lateral,
aparece con un angulo

de inclinacion determinado
cuando el l6bulo lateral
apunta verticalmente.

Del mismo modo, si el
generador de eco sobresale
poco, puede producirse

un eco falso.

Ruido e interferencias

Cuando la zona de pesca esta atestada de muchos barcos pesqueros, el sonar sufre
interferencias por parte de los equipos ultrasénicos (sonda acustica o sonar) de los
demas barcos, asi como de los del barco propio.

Por ejemplo, las interferencias procedentes de las sondas acusticas de otras
embarcaciones se veran en la presentacion como lo muestra el punto (A) en la figura
que aparece a continuacioén. Para eliminar esta interferencia, modifique el intervalo de
TX mediante [TX Interval], en el menu [H-Scan Setting]. El ruido ocasionado por la
vida marina se ve en pantalla tal como lo muestra el punto (B) de la figura siguiente.
Para eliminar ese tipo de ruido, utilice el rechazador de interferencias en el menu
[Picture Setting].

E

Banco de —
peces

Fondo —

Anillode —
interferencia

L _J | T r
(A) Interferencias de otro (B) Interferencia generada
sonar (suyo o de terceros) por la vida marina
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Esta pagina se ha dejado en blanco a propésito.
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MODO VERTICAL

3.1

1 . Encienda el

— 2 Baje el transductor.

¥: bajada media
J: bajada méaxima

5. Pulse la tecla apropiada.

Procedimiento basico de utilizacion

4 . Ajuste la marca de demora
vertical que aparecera en
la presentacion vertical.

equipo.
(C N\
RUOo®)
O ==mms - \O
o o o | o \//S [_Vj EVENT E\/ENT]
| 4 '
D WM @mem (e
)
L) S | e e |
%g USER PROG, < N < S
[emeNomn)
Q) @ 8
MENU/ D\SP
=)
[ S EE)

7 . Seleccione la distancia.

6. Pulse para seleccionar la pantalla (horizontal o vertical)
y ajustar ganancia y distancia.

8. Ajuste la ganancia.

3. Seleccione una presentacion vertical.

Panel de control

3-1
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3.2

3.21

3.2.2

Funcionamiento del modo vertical

Menu Sonar

El modo vertical muestra una seccion vertical de la presentacion horizontal
seleccionada con la marca de demora vertical. La figura que se muestra a
continuacion ilustra el concepto de modo vertical, en comparaciéon con el modo
horizontal. EI modo vertical le permite mantener a peces rapidos, como el bonito y
el atun, dentro del haz del sonar.

Modo horizontal Modo vertical

Aspecto de
deteccion,
vista desde

arriba

Aspecto de AT .
deteccion,
vista lateral '

Configurar la presentacion vertical

1. Use el trackball para situar el cursor sobre la ubicacion deseada dentro de
la presentacion horizontal.

2. Pulse la tecla V1/S o V2.

Por ejemplo, pulse la tecla V1/S. A continuacion, aparecera la presentacion Vertical
1y el marcador de demora vertical se mostrara en la presentacion horizontal con

una V en la punta, tal y como se muestra en la pagina 3-3. Si ambas presentaciones
verticales estan activas, 1 o 2 aparecera en la punta del marcador de demora vertical.

Nota: El control TILT funciona como una palanca de ajuste de la demora para

la presentacion Vertical 1 en las situaciones que se mencionan a continuacion.

La demora de la presentacion Vertical 1 cambia hacia la derecha cuando se pulsa
el control TILT hacia arriba, y hacia la izquierda cuando se pulsa hacia abajo.

El cambio se realiza en incrementos de dos grados.

» El elemento [Tilt Lever] del menu [Display Setting] se establece en [TILT & V1].
» La pantalla vertical esta seleccionada en el modo vertical.
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Indicaciones y marcas verticales

Presentacion vertical tipica

El modo vertical proporciona una seccion vertical de la imagen horizontal. Puede ver
la presentacion en el lado derecho o izquierdo de la pantalla en el caso del modo
Vertical 1. También hay un modo de expansion que le permite agrandar la imagen.
Para mostrar el modo vertical, pulse la tecla DISP MODE y seleccione V1 o V1 & V2.
El siguiente ejemplo muestra el modo V1. Si la arrastra y la suelta, podra mover y
cambiar el tamafo de la ventana de la presentacion Vertical 1.

Marca de demora vertical

Datos del trackball

Distancia de inclinacion——
Distancia horizontal
Distancia vertical — |
Angulo hasta el cursor
desde la posicion horizontal

N PRESENTACION
Marca de referencia de DE DATOS
la posicion del cursor NUMERICOS/
GRAFICOS

Marca del angulo de inclinacién

(el aspecto de deteccidon se muestra

en vertical en una presentacion horizontal)
Marca de enganche de blanco
(introducida en una
presentacién horizontal)

. 1500
Escala ; ;

Presentacion vertical 1

Marca del
trackball
(+ cursor)

..............................................

DATOS DE LA — " R 2000m’ 4f G 84

PRESENTACION VERTICAL

(de izquierda a derecha) *: se muestra cuando [Sel User
Demora vertical (V) Prog] esta establecido en [H/V
Distancia (R) Individual] en el menu [Register].

Ganancia (G)
Numero del programa de usuario (P)*
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3.3.2

Angulo de —
inclinacion

Nota: Cuando la configuracién que aparece a continuacién se modifica, el valor de
configuracién aparece en la parte superior de la pantalla durante cinco segundos. La
ubicacién del valor de configuracion se puede cambiar. Péngase en contacto con su
distribuidor para obtener mas informacion.

+ Ganancia (consulte seccion 1.6.) + Distancia de la presentacion (consulte
» Demora vertical (consulte seccion 3.2.2.) seccion 3.5.)
* Programa del usuario (consulte + Barrido automatico (consulte

seccion 5.3.) seccion 3.4.)

Marca de demora vertical, marca de inclinacion

La marca de demora vertical estd compuesta por lineas sdélidas y discontinuas;
muestra la demora seleccionada en la presentacién horizontal. El circulo que se
encuentra encima de la marca de demora vertical lleva una V en su interior en el modo
Vertical 1, o el numero 1 o0 2, segun corresponda, si estan activos tanto el modo
Vertical 1 como el modo Vertical 2. Su demora puede hacer referencia al rumbo del
barco (relativo, ajuste predeterminado) o al Norte (verdadero) en el menu. Consulte
pagina 6-3.)

La marca de inclinacion es una linea sdélida y discontinua que muestra, en la
presentacién vertical, el angulo de inclinacién seleccionado en la presentacién
horizontal.

La tabla siguiente muestra el significado de las lineas continuas y discontinuas.

Linea continua Guion

Marca de demora Distancia del barco propio al Distancia superior al area
vertical area de exploracion vertical de exploracion vertical

Marca de inclinacién Distancia del barco propio al Distancia superior al area
area de exploracion horizontal | de exploracion horizontal

V = vertical 1

1. 2 = vertical 1, vertical 2 HR = distancia horizontal

VR = distancia vertical

T

HR

Marca de demora vertical
HR

Marca de
/4

{
\A/\IR inclinacion
Marca de
inclinacion

Intervalo de exploracion vertical Intervalo de exploracion horizontal
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3.4

3.5

3. MODO VERTICAL

Marca de referencia de posicion del cursor

La marca de referencia de posicion del cursor, un circulo, se inscribe en la marca de
demora vertical cuando el cursor se sitla en la presentacién vertical. Su propdsito es
mostrar la posicion del cursor correspondiente en la presentaciéon horizontal. Cambia
Su posicion segun la posicion del cursor, la inclinacion y la distancia, y desaparece
cuando la posicién deja de estar dentro del alcance de la presentacidén horizontal.

N
I/

/ Marca de inclinacion
Cursor

Marca
de demora
vertical

PRESENTACION
VERTICAL

Marca de
referencia
de la posicion
del cursor

Barrido automatico

Puede explorar la marca de demora vertical en los sectores +12°, 24° and +36°.
Mantenga pulsada la tecla AUTO TRAIN a la vez que pulsa la tecla V1/S o V2 para
seleccionar el sector de barrido automatico que desee. El sector seleccionado
aparecera en caracteres grandes durante cinco segundos para que usted pueda
confirmarlo. Para cancelar el barrido automatico, repita el procedimiento anterior para
seleccionar [OFF].

Marca de centro automatico

— Sector de exploracién
automatica

~ Marca de demora
vertical

Distancia de presentacion

El control RANGE permite seleccionar la distancia de deteccion. La distancia
seleccionada aparecera momentaneamente en caracteres grandes en la parte
superior de la presentacién Vertical 1. La distancia siempre se muestra junto a “R”, en
la parte inferior de la presentacion Vertical 1.

Las distancias predeterminadas figuran a continuacion. En la presentacién
Combinacion vertical 2, la distancia de V1 y V2 es la misma.

N.° de la distancia 1 2 3 4 5 6 7 8
Distancia de deteccion 200 | 400 | 600 | 1000 | 1600 | 2000 | 3000 | 4000

Nota: Las distancias se pueden establecer como predeterminadas.
Consulte pagina 6-6 para obtener informacion.
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3.6

3.7

3-6

1. Pulse la tecla H/V/S para mostrar la distancia y las indicaciones de ganancia del
modo horizontal y cambiar la distancia (y la ganancia). The indication color of the
range and gain are changed to orange.

2. Utilice el control RANGE para seleccionar una distancia.

Nota: La distancia también se puede ajustar desde la indicacion de distancia.
Coloque el cursor sobre la indicacion de distancia para resaltarla en amarillo y,
a continuacion, gire la rueda de desplazamiento.

Medir la distancia y la demora respecto a un
blanco

Utilice el trackball para colocar el cursor en la presentacion Vertical 1 (o Vertical 2).
La distancia hasta la ubicacion seleccionada aparecera en la esquina superior
izquierda.

Datos del cursor

Distancia de inclinacion——p% 1547m
Distancia horizontal : 1‘7‘;r3nm )
Distancia vertical — 1 - e
Angulo hasta el cursor "
desde la posicion horizontal| =
 |PRESENTACION
DE LOS DATOS
NUMERICOS/
GRAFICOS
v 120 2000 T%éwig Zggg
Cursor Posicién del cursor

Nota: Para mostrar la posicién del cursor en L/L, consulte pagina 6-12.

Eliminar ecos débiles

Los ecos de blancos como el fondo y los peces vuelven al transductor por orden de
distancia a ellos, y cuando comparamos sus intensidades en la cara del transductor,
las de los blancos mas cercanos son generalmente mas fuertes debido a la pequefa
atenuacion de la propagacién y a la pequefia absorcion. Si estos ecos aparecen
directamente en la pantalla, el tamafio del eco del mismo banco de peces que se
muestra puede cambiar con la distancia, lo que dificultara el calculo del tamafo real
del banco de peces. Para solucionar este inconveniente, emplee la funcién de

la curva TVG. El dispositivo compensa la pérdida de propagacion del sonido en

el agua; la amplificacion de los ecos en la escala corta se suprime y aumenta
gradualmente al incrementarse la escala, de modo que blancos similares se muestran
con intensidades similares independientemente de sus escalas.
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Curva TVG
Hay cuatro curvas TVG disponibles y hacen variar la ganancia de grande a pequefa.

1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
2. Seleccione [Gain Setting] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
3. Pulse la tecla H/VIS para seleccionar la ficha [V].

[ H1 [ H2 [ v
TVG-Near 23
TVG-Medium -0
TVG-Far -0
TVG Distance. .
Sel TVG Curve TVG 2
AGC 23
Near AGC. .
2nd AGC ..

4. Seleccione [Sel. TVG Curve] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Quit
Cancel
VG 1
™VG 2
VG 3
™VG 4

5. Seleccione una curvay, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo. Cuanto
menor sea el numero, mas suave sera el cambio de ganancia con la distancia.

6. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacién,
haga clic con el boton izquierdo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.
El TVG también se utiliza para eliminar los ecos no deseados (reflejos de la
superficie marina, ruido de crucero, etc.) en distancias cercanas. Si la curva
seleccionada no proporciona resultados satisfactorios, ajuste TVG-Near, TVG-
Medium o TVG-Far tal y como se indica a continuacion.
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Distancia y configuracion de TVG

Este sonar tiene tres funciones TVG: Near, Medium y Far, y lo que hacen
principalmente es compensar la pérdida de propagacion en las distancias cortas,
medias y largas, respectivamente, centradas en las distancias que se muestran a
continuacion. Cuanto mas alto sea el ajuste TVG, mayor sera la amplificaciéon de
los ecos.

o bk~ b=

Ajuste actual —2;

10.

11.

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

Seleccione [Gain Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Pulse la tecla H/VIS para seleccionar la ficha [V].

Seleccione [TVG Distance] y, a continuacion, haga clic con el boton izquierdo.
Seleccione [Changeable] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

A A A
Near Middle  Far Quit

-~

T
3y
[
(%]
—
2
[ y]
(]
|

L Seleccione el elemento con la
/m bola control y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo

[(50—150)  (300~500) (BO0-~—1000) .
para ajustar los valores.

Seleccione A o V¥ para [Near], [Middle] o [Far], segun corresponda, y haga clic
con el botdn izquierdo para cambiar la configuracion.

Near: intervalo de configuracién, 50 - 150 m, en incrementos de 10 m.

Middle: intervalo de configuracién, 300 - 500 m, en incrementos de 20 m.

Far: intervalo de configuracion, 600 - 1.000 m, incrementos de 40 m.

En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo.
Ajuste el nivel de TVG de la distancia de TVG como sigue.

Seleccione [TVG-Near], [TVG-Med] o [TVG-Far], segun corresponda, y haga clic
con el botén izquierdo.

Seleccione A o V¥, segun corresponda, y haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracion.

El intervalo de ajuste es de -5 a 5. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera la
ganancia. En el caso de ecos fuertes, como los reflejos de la superficie marina o
la capa de plancton, reduzca la configuraciéon en 1 o 2.

En el cuadro de dialogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo para cerrarlo.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.
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Ajustar los ecos fuertes y débiles

AGC

Las funciones de AGC reducen automaticamente la ganancia del receptor
unicamente contra ecos fuertes como el del fondo o el de un banco de peces grande.
Puesto que los ecos débiles no se ven afectados, un banco de peces pequefio resulta
mas facil de detectar. Ajuste el AGC de manera que funcione solo con reflejos del
fondo. No lo ajuste demasiado alto; podrian perderse los ecos débiles.

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

Seleccione [Gain Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Pulse la tecla H/VIS para seleccionar la ficha [V].

Seleccione [AGC] y, a continuacion, haga clic con el boton izquierdo.

Seleccione A o V¥ y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para

cambiar la configuracion.

El intervalo de ajuste es de 0 a 9. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera el

grado de supresion.

6. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo para cerrarlo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos

los menus.

abkowbd=

AGC cercano

Cuando las aguas son poco profundas o contienen muchos sedimentos, los ecos que
reflejan ecos cercanos no deseados pueden ser demasiado fuertes. En este caso,
un banco de peces que aparece entre 300 y 500 m podria desaparecer de forma
gradual cuando el barco comienza a acercarse a él.

Utilice la funcion AGC cercano para suprimir este eco fuerte. El valor normal esta
entre 3 y 4, aunque depende del area del mar. No ajuste un valor demasiado alto,
ya que los ecos mas cercanos (incluido el ruido) podrian aparecer en rojo.

1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

2. Seleccione [Gain Setting] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

3. Pulse la tecla H/VIS para seleccionar la ficha [V].

4. Seleccione [Near AGC]y, a continuacion, m
haga clic con el botén izquierdo para

Near AGC 0

mostrar el cuadro de dialogo de _
Near AGC Distance -100m

configuracion.

5. Vuelva a seleccionar [Near AGC] y, a
continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.

6. Seleccione A o V¥ y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracion.

El rango de ajuste es de -30 a 30. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera el
nivel de eco en la distancia cercana.

7. En el cuadro de dialogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacién,
haga clic con el botdn izquierdo para cerrarlo.

8. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Nota: Establezca la distancia efectiva de [Near AGC] pulsando [Near AGC Distance].
El rango de ajuste es de 20 a 500 (o 3000) m, en incrementos de 20 m. El intervalo
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de configuracion se puede cambiar en el menu del sistema. Para obtener mas
informacioén, consulte a su distribuidor.

2° AGC

Sibien lo ideal es suprimir los ecos del fondo utilizando solo el AGC, hay ciertas zonas
de pesca en donde ello no es posible. El sonar de alta potencia cuenta con la ventaja
de brindar deteccion de larga distancia, pero eso mismo puede volverse una
desventaja, dado que los ecos mas débiles pueden quedar ocultos por otros ecos
mas fuertes y no deseados, como los del fondo. Si no puede suprimir los ecos del
fondo o los reflejos de la superficie marina empleando solamente la funcion AGC,
utilice la funcién del segundo AGC. Normalmente, un valor de 1 o 2 resulta adecuado.
Para ecos especialmente fuertes, utilice un valor de 3 0 4.

1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

2. Seleccione [Gain Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

3. Pulse la tecla H/VIS para seleccionar la ficha [V].

4. Seleccione [2nd AGC] y, a continuacion, m
haga clic con el botén izquierdo para
mostrar el cuadro de dialogo de 2nd AGC 2
configuracion. SETE L

5. Seleccione [2nd AGC] de nuevo y, a Type -Normal
continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.

6. Seleccione A o ¥ y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracion.
El rango de ajuste es de 0 a 12. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera el nivel
de eco en la larga distancia.

7. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo para cerrarlo.

8. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Otros elementos relacionados con el AGC del menu [2ND AGC]

Distancia: Establezca el intervalo de inicio del segundo AGC. El rango de ajuste es
de 0 a 2.000 m, en incrementos de 20 m. La funcién 2nd AGC no esta operativa si
la distancia de la presentacion es inferior al intervalo de inicio del segundo AGC.

Tipo: seleccione el tipo de TVG del segundo AGC. Seleccione [Normal] silo va a usar
a diario.

Acortar la longitud de impulso

La longitud del impulso determina la longitud del impulso de transmision emitido en
el agua. Si bien un impulso mas largo es mejor para el sondeo de larga distancia, tiene
la desventaja de no poder discriminar bien los blancos; es decir, no cuenta con
suficiente capacidad para separar los blancos que estan ubicados muy cerca unos de
otros. Por lo tanto, cuando busca peces en el fondo, resulta util acortar la longitud del
impulso con el fin de separar los ecos de la pesca de los reflejos del fondo. Disminuya
el valor de la longitud del impulso para acortarla.

Nota: Para buscar peces en superficie y en aguas medias, donde los reflejos del
fondo no son tan fuertes, utilice el valor mas alto de longitud de impulso, el 9.
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Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

2. Seleccione [TX/RX Setting] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

3. Pulse la tecla H/VIS para seleccionar la ficha [V].

H1 H2 V
TX Pulse Length 9
Reverberation 0
Freq Shift T
Beam Width .

Bottom Suppress 0

Seleccione [TX Pulse Length] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

Seleccione A o V¥ y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracion. El intervalo de ajuste es de 0-9. Cuanto mas alto sea
el valor, mayor sera la longitud del impulso.

En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botdn izquierdo para cerrarlo.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Rechazar las interferencias y ruidos del sonar

Al observar la imagen del sonar, es posible que encuentre ruido e interferencias
ocasionales o intermitentes. Estos se producen en su mayoria los equipos
electrénicos del barco, el ruido del motor o la hélice, o el ruido eléctrico de otros
sdnares que operan en las inmediaciones.

Identificar el origen del ruido

Para eliminar el ruido de manera efectiva, primero debe identificar la fuente del ruido
como se indica:

1.

2.

Detenga la transmision en el menu [Test]; active [TX]. Encienda la alimentacion
de todos los equipos, uno por uno, sin dejar de observar la imagen. Si aparece

ruido en la pantalla del sonar, ése es el equipo que esta emitiendo ruido. Revise
la conexién a masa y la instalacién de dicho equipo.

Acelere y desacelere el barco para comprobar si el ruido depende de la velocidad.

Si ninguno de los dos pasos antes descritos modifica la nitidez de la imagen, ajuste
uno de los dos elementos siguientes:
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3.9.3
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Supresor de interferencias

Este control es parecido al rechazador de interferencias de las sondas acusticas y
radares. Es eficaz rechazando el ruido aleatorio y los reflejos de la superficie marina
con mala mar. Ajustelo para eliminar completamente el ruido. No ajuste un valor
innecesariamente alto, ya que podria rechazar también los ecos pequefios deseados.

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
Seleccione [Picture Setting] y, a

. . H A t
continuacién, haga clic con el boton FTFT%
izquierdo. Echo Average 1
Eulse la tecla H/VIS para seleccionar la Int Reject 0
ficha [V]. Smooth EchoRNG 1
Seleccione [Int Reject] y, a continuacion, Smooth Echo CIR 0

haga clic con el botén izquierdo.

Seleccione A o0 V¥ y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo para cambiar la configuracion. El intervalo de
configuracion es 0-3. Cuando mas alta sea la configuracion, mayor sera el grado
de supresion de interferencias.

En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] para cerrarlo.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Modificar la frecuencia de transmision

Si el supresor de interferencias no puede suprimir las interferencias o no se puede
cambiar el intervalo de transmision, modifique la frecuencia de transmisioén en el
menu [Frequency].

ok~ w0 Db~

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

Seleccione [TX/RX Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Pulse la tecla H/VIS para seleccionar la ficha [V].

Seleccione [Freq Shift1] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

Seleccione A 0 V¥ y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo para
cambiar la configuracion. El intervalo de configuracion es de -30 a 30.

En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Nota: En algunos casos, la frecuencia no se puede cambiar debido al ancho de banda
en el que funciona y, por ello, la configuracién de la frecuencia aparecera en color
gris.
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Limitador de ruido

Los reflejos débiles no deseados, de color azul claro o verde, aparecen cuando

el agua esta sucia, hay capas de plancton o a causa del ruido del barco. El limitador
de ruido puede reducir los efectos de estos reflejos no deseados. El hecho de
aumentar el valor de ajuste hace que aparezcan reflejos azules no deseados en

el color de fondo.

1. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
2. Seleccione [Display Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
3. Pulse la tecla H/S/V para seleccionar la ficha [V].

Display Setting Quit

H1 H2 5 Vv
Noise Limiter -12 | Signal Level 4
Gain Offset 2 Color :Color 2

V-Scan Color2 Setting V-Scan Color Curve Setting

80

60

40

20

‘ Default | Cancel ‘ Apply | ‘ Default | Cancel | Apply ‘

Seleccione [Noise Limiter] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

5. Seleccione A o ¥ y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para
establecer el valor (intervalo de configuracion: de 0 a 15).

6. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo para cerrarlo.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.
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3.9.6

3.9.7

3.10
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Reverberacion

Pulsando la tecla [Reverberation] del menu [TX/RX Setting], que se encuentra en la
ficha [V], puede seleccionar la longitud de la reverberacién de la sefal de eco. Cuanto
mayor sea el valor, mas corto sera el efecto de la reverberacion, lo que hace que
resulte mas sencillo ver la sefial del eco. El intervalo de configuracion es 0-5.

Promedio de eco

[Echo Average] en el menu [Picture Setting] de la ficha [V] ajusta la persistencia del
eco, la cantidad de tiempo que la sefial del eco permanece en la pantalla. Esta funcion
puede resultar util para ver el movimiento del eco. El intervalo de configuracion es 0-
11.

Configuracién entre 1y 7: los ecos se muestran de forma gradual y la persistencia
permanece en la pantalla durante mas tiempo a medida que la configuracion se
incrementa.

Configuracién entre 8 y 11: los ecos se muestran rapidamente y la persistencia
permanece en la pantalla durante mas tiempo a medida que la configuracion se
incrementa.

How to suppress the bottom echo

[Bottom Suppress] on the [TX/RX Setting] menu in the [V] tab suppress the stable
echoes such as bottom echo, plankton echo. Moving echoes such as fish school are
not effected by this setting. The setting range is 0 to 10. The higher the setting, the
lower the stable echo.

Nota: Do not over suppress the bottom echo; a slow moving school of fish may also
be suppressed.

Ajustar la ancho del haz

La anchura del haz horizontal se puede ajustar en el menu [Beam Width].

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
Seleccione [TX/RX Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Pulse la tecla H/VIS para seleccionar la ficha [V].

AN~

Seleccione [Beam Width] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Beam 5

5. Seleccione [Beam] y pulse el boton izquierdo.

6. Seleccione [A] (ajuste subida) o [¥] (ajuste bajada) para ajustar el ancho del
transductor. La escala de ajuste es de 0 a 5.

7. Seleccione [Quit] en el cuadro de ajustes pulsando botdn izquierdo para cerrar el
cuadro.

8. Presione largamente la tecla MENU/ESC para cerrar todos los menus.
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Otros elementos de los menus

Esta seccion describe los elementos de menu que aun no se han explicado.

Menu Display Setting

Display Setting

Noise Limiter 212 | Signal Level 4
Gain Offset 2 Color :Color 2

V-Scan Color2 Setting

80

60

10

20

‘ Default | Cancel ‘ Apply | ‘ Default | Cancel | Apply ‘

Gain Offset: ajusta el nivel de ganancia. Si el control GAIN del panel frontal no
proporciona un ajuste de ganancia satisfactorio, introduzca un valor de compensacion
aqui. El intervalo de configuracion es 0-12.

Signal Level: el agua sucia o los reflejos del plancton pueden mostrarse en la
pantalla en color verde o azul claro. Estos ecos se pueden eliminar por orden de
intensidad. El intervalo de configuracién es 0-15, donde 0 es el color mas débil.

Color: seleccione los colores que desea utilizar. La configuracion predeterminada es
Color 1.

V-Scan Color 1 (2 to 4) Setting: personaliza los colores. Si quiere ver mas detalles,
consulte la pagina 2-39.

V-Scan Color Curve Setting: ajusta la intensidad del eco reflejado en funcion del
nivel de color del eco para el numero de respuesta del color seleccionado
actualmente. Para ajustar la curva, consulte pagina 2-39.
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Menu Picture Setting

[ H1 [ H2 [ v
Echo Average 1
Int Reject 0
Smooth Echo RNG 1
Smooth Echo CIR -0

Smooth Echo RNG: selecciona el nivel de amortiguacion de eco en la direccion de
la escala. El intervalo de configuracion es de 0-7. Cuanto mas alto sea el valor de
configuracién, mayor sera la amortiguacion.

Smooth Echo CIR: selecciona el nivel de amortiguacion de eco en la direccién
circular. El intervalo de configuracién es de 0-5. Cuanto mas alto sea el valor de
configuracién, mayor sera la amortiguacion.

Aplicacion a la pesca de bonito y atun

El rastreo de bonitos y atunes representa un desafio especial para el operador del
sonar: este debe intentar mantenerlos dentro del haz del sonar, una tarea formidable,
teniendo en cuenta la gran rapidez de movimiento de estos peces y su tendencia a
saltar y sumergirse. Sin embargo, la presentacion vertical, gracias a su distancia mas
amplia en direccion vertical, facilita la tarea.

Busqueda

Resulta imposible rastrear continuamente a simple vista o con prismaticos aquellos
bancos de peces que suelen pasar con increible velocidad de la superficie a aguas
de mediana profundidad. En cambio, un sonar proporciona una vista continua de los
cientos de metros de mar que rodean el barco, tanto sobre la superficie como por
debajo de ella.

Seguimiento

Si esta rastreando visualmente un o, -
banco de peces que suele saltar y ::Ej;j?
sumergirse con frecuencia, o un
banco de peces que va acompanado
por una bandada de pajaros que lo
sobrevuela, el banco de peces se
dispersara cuando se acerque la
embarcaciony, por ello, usted lo perdera de vista. El sonar ofrece imagenes continuas
del estado submarino, lo que le permite saber en todo momento donde se encuentra
determinado banco de peces. Para rastrear bancos de peces que saltan y se
sumergen, el modo vertical suele ser especialmente eficaz.
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Acercamiento

El sonar le permite seguir continuamente el movimiento del banco de peces. De esa
manera, usted puede aproximarse al banco con la certeza de que hara una buena
pesca.

Si bien el hecho de que haya una bandada de pajaros sobrevolando la superficie
marina es un buen indicio de que hay un banco de peces cerca, el sonar puede
verificar el tamafo del banco de peces con mayor exactitud.

~
~— ~
v _~

3.12.4
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Captura

Mientras el operador del sonar lo
controla para ver si hay otros bancos de
peces, la tripulacion puede distribuir
carnada en el agua para atraer los
peces hacia el barco.
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Esta pagina se ha dejado en blanco a propésito.
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PRESENTACION DE LOS DATOS

NUMERICOS/GRAFICOS

4.1

Presentacién de los datos numéricos/graficos

Esta presentacion ofrece detallados datos numéricos/graficos y aparece en el lado
derecho de la pantalla de las presentaciones horizontal y vertical.

HEADING 321° ——— Rumbo*
SHIP COURSE 335° — Curso*
SHIP SPEED 12.5kn —— Velocidad*
Formato de posicion
LAT/LON[DGPS] — Tipo de navegador (entre paréntesis)*
32°52.150N DGPS: GPS diferencial
° KGPS: GPS cinematico
132°12.150E FGPS: GPS flotante
GPS: GPS
DEPTH 321fm —— LC:  LoranC
WATER CURRENT DR:  posicion estimada
C1 1.2kn  342° o error de posicion
o 0.8k 908° Profundidad
oK . T~ Velocidad de la corriente
C3 0.4kn 256 y direccién de las tres
capas®
NET DEPTH
S1 134m
S2 178m ; — 1 Datos de la prof. de la
S3 213m sonda de red*
FISH HISTOGRAM — Histograma de pesca
1 | SCANT (consulte las paginas 2-31)
WATER TEMP 10.35°C —— Temperatura del agua*,
grafico de temperatura
20MIN : 1=0 : 0 del agua**
12 1 SCHOOL OF FISH INFO
ENGANCHE DE LENGTH 51 m
T — BLANCO ACTIVADO | WIDTH 47 m
(Entrelaz. marca: HEIGHT 24 m
Est y Fish Info DIMENSIONS 2564 m?
8 + del menu Target Lock)| VOLUME 45805 m3
WEIGHT 59t

* Requiere un sensor adecuado.

ENGANCHE DE
BLANCO DESACTIVADO
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4.2

Descripcion de los datos numéricos/graficos

Si se pierde un dato, el ultimo valor introducido para ese dato se muestra en color rojo.
Las presentaciones de los datos se pueden activar o desactivar en el menu
[DATA DISPLAY].

dos capas en
comparacion con
una capa de
referencia provista
por una indicacion
de corrientes.

EIem’e_nto s Escala de Formatos Dénde cambiar
numérico/ Descripcion ‘. . .
. presentacion disponibles el formato
grafico

Rumbo Muestra 32 ptos. del compas, | 32 ptos. del Menu [Data Display]
la informacion de 0°-359° compas
rumbo provista por | 0°-359° 360°
el sensor 1°-179° P/S, 0°, verdaderos
relacionado. 180° 360° relativos

Curso Muestra el curso del 180° relativos
barco suministrado
por la indicacion
numeérica/grafica.

Velocidad Muestra 0-40 kn Fijada en
la velocidad del nudos
barco suministrada
por la indicacion
numérica/grafica.

Posicion del | Indica la posicion Lat: 90°00.000S- Lat/Lon

barco delbarcoenlatitudy | 90°00.000N
longitud. Si se Lon: 179°59.999W-
pierden los datos de | 179°59.999E,
posicion, la ultima 180°00.00
posicion introducida | 0°00.000
se muestra en color
rojo.

Sensor de Eltipo del sensorde | DGPS, KGPS, GPS Menu Sistema

posicion posicion se muestra | FGPS, GPS, LC, Loran-C
entre corchetes DR, ***Nota: “ *** “ DR
(“[17)- Cuando se muestra cuando | AUTO
el sensor de se produce un error
posicion no esta de posicion.
conectado,
los corchetes estan
vacios.

Profundidad Muestra 0-9.999 m Metros
la profundidad
desde el transductor
hasta el fondo.

Corriente Muestra la direccién | Velocidad actual: La direccién Menu [Current Vec
y la velocidad de 0-9,9 kn se expresa & Wind]
marea para tres Direccion: 0°-359° como
capas, o la mareay proveniente
la velocidad para de o hacia
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Elem’e_nto s Escala de Formatos Dénde cambiar
numeérico/ Descripciéon .. . .
ph presentacion disponibles el formato
grafico
Prof. de red Profundidad del 0-999 m Se puede ver | Menu [Net Sonde
transmisor de laprofundidad | Setting]
la sonda de red. de hasta 3
Se muestra solo en puntos.
el momento de
lanzar la red.
Histograma Muestra Dos marcas On/Off en el menu [Mark Display] -
de pesca la concentracién de [Histogram Disp.]
la intensidad de
la sefal
correspondiente a
la marca de
estimacion de peces
fijada en
la presentacion
horizontal, en
la presentacion
inclinada.
Temp. del Muestra de -10°C a +40°C °C, °F Menu [Data Display]
agua la temperatura del de 14 °F a 104 °F
agua provista por el
sensor relacionado.
Grafico temp. | Muestra Eje horizontal: °C, °F Menu [Data Display]
agua la temperatura del tiempo 20 min./1 h/
agua alolargodel | 6 h/12 h/24 h;
tiempo. eje vertical:
Eje horizontal: Temp. 4 °C, 8 °F,
tiempo, eje vertical: | anchura fija,
°C (°F) desplazamiento
automatico)
Informacion Muestrainformacion | Length (Longitud): distancia hasta el banco de peces

del banco de
peces

del banco de peces
durante la operacion
de enganche del
blanco.

banco de peces

segun la direccion de distancia
Width (Ancho): distancia hasta el banco de peces segun
la direccion de demora

Height (Altura): Distancia vertical
Dimensions (Dimensiones): dimension horizontal del

Volume (Volumen): volumen estimado del banco de peces
Weight (Peso): tonelaje estimado del banco de peces,
calculado a partir de la dimension o volumen antes descritos
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Esta pagina se ha dejado en blanco a propésito.



S.

PERSONALIZAR EL EQUIPO

5.1

5.1.1

Menu de usuario

Puede programar 20 elementos de menu de uso frecuente en el area del menu de
usuario. En la presentacién horizontal, el menu de usuario predeterminado incluye
las opciones: Pulse Length, TX Power, TVG Near, TVG Medium, TVG Far, AGC,
2nd AGC, Echo Average, Color y Echo Average.

TX/RX Setting... TX/IRX Sefting...
Gain Setting... Gain Sefting. ..
Display Setting. .. Display Setting...
Picture Seffing... Picture Sefting. ..
Others. . Haga clic con Others...
(v Shorcuenu | oo ZGUIOTI0. |y ot mens
/~ TX Pulse Length-H1 7
TX Power-H1 7
TVG-Near-H1 5
TVG-Medium-H1 2
TVG-Far-H1 2
Elementos
del menu de usuario < HELSRE 2
2nd AGC-H1 7
Color-H1 :Color 2
Color Response-H1 :Colo*r Curve 1
*: Esto significa que el elemento - W,
esta programado en el menu H1.

Programar el menu de usuario

El siguiente procedimiento muestra cémo agregar el elemento de menu [S Mode] (que
se encuentra en el menu Wheel Setting) al menu de usuario. Algunos elementos de
menu no se pueden programar en el menu de usuario. Consulte el arbol de menus en
las paginas AP-1 a AP-5 para conocer qué elementos se pueden programar.

1. Haga clic con el botdon derecho en la presentacion de los datos numéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

2. Seleccione [Wheel Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

H Mode - Tilt Angle
V Mode :Bearing

3. Seleccione [S Mode] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo durante

mas de un segundo. Aparecera el mensaje "User Menu Registration Selected
item will be registered in main menu.".
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4.

Seleccione [Register] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

El elemento seleccionado se registra y aparece en la parte inferior del menu. El
orden de los elementos del menu [USER] se puede cambiar si los arrastra y los
suelta.

Nota: Si ya hay 20 elementos registrados en el menu de usuario, aparecera el
siguiente mensaje. Elimine los elementos innecesarios del menu de usuario y
repita este procedimiento para registrar otro elemento. Pulse la tecla MENU/ESC
para cerrar este mensaje.

Caution
Mo free space in user program.
Delete unnecessary items.
Confirm and press [MENU/ESC] key.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos

los menus.

5.1.2

Borrar elementos del menu de usuario

Para eliminar un elemento del menu de usuario que ya no necesite, realice los
siguientes pasos:

Pulse la tecla MENU/ESC para abrir el menu principal.

2. Seleccione [¥ Shortcut Menu] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Seleccione el elemento que desea eliminar y, a continuacion, haga clic con el
botdn izquierdo durante mas de tres segundos. Aparecera el mensaje "Delete
Registration Selected item will be removed from main menu. Are you sure?".

4. Seleccione [Remove]y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo para
eliminarlo.

5. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

5.2

Teclas de funcién (F1-F10)

Las teclas de funcion permiten que, con un simple toque, se pueda ver el elemento
de menu deseado e, incluso, el menu entero. A continuacién se indican los ajustes
predeterminados de las teclas de funcion. No todos los menus o elementos de menu
se pueden programar en las teclas de funcién. Consulte el arbol de menus en las
paginas AP-1 a AP-5 para conocer qué elementos se pueden programar.

Tecla de funcion

Ajuste predeterminado

Funcion

F1

Grabar imagen fija

Guardar imagen fija

F2 Recuperar imagen fija Abrir ventana [Still Image]

F3 Marca de evento 1 Eliminar marca de evento 1

F4 Marca de evento 1 Eliminar marca de evento 2

F5 Marca de pesca Eliminar marca de pesca

F6 Marca pos. barco prop. Eliminar marca de posicion del barco propio
F7 Derrota del barco Eliminar aprox. el 10% de la derrota del barco
F8 lluminacion Ajustar iluminacion del panel

F9 Estabilizacién Activar o desactivar estabilizacion

F10 Marca de red Introducir o eliminar marca de red
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5. PERSONALIZAR EL EQUIPO

Ejecutar un programa

1. Pulse la tecla de funcién deseada para mostrar el cuadro de dialogo
correspondiente.

<<Dimmer==

7

Al pulsar la tecla F8

2. Vuelva a pulsar la misma tecla de funcién dentro de los cinco segundos
siguientes para ejecutar la funcién.
El cuadro de didlogo desaparece automaticamente pasados cinco segundos.
También puede cerrarlo manualmente pulsando cualquier tecla de funcion, que
no sea la que pulso en el paso 1.

Programar teclas de funcién

Puede modificar el ajuste predeterminado de una tecla de funcién segun se indica a
continuacién. Tenga en cuenta que algunos elementos de menu no se pueden

programar en las teclas de funcién. Consulte el arbol de menus en las paginas AP-1
a AP-5 para conocer qué elementos se pueden programar para las teclas de funcion.

Pulse la tecla MENU/ESC para abrir el menu.

2. Pulse la tecla de funcién que desea durante mas de un segundo. El siguiente
mensaje aparecera durante cinco segundos.

<= Function Key Registration ==
Replace the function to new setting.

Press the key again to proceed.

3. Vuelva a presionar la misma tecla de funcion y aparecera el siguiente mensaje.

== Function Key Registration ==

Registration completed.
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5.2.3

5.2.4

Borrar programas

1.
2. Seleccione [Others] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

Pulse la tecla MENU/ESC para abrir el menu principal.

3. Seleccione [Register] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Display Mode. ..
Sel User Prog -H/V Individual

Assign User Prog-H
Assign User Prog-V
F-KEY List. ..

Clear F-KEYSetting. ..
H-Scan Range
V-5Scan Range

Seleccione [Clear F-KEY Setting] y, a continuacién, haga clic con
el botén izquierdo.

Seleccione [Changeable] y, a continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.

Seleccione la tecla de funcién de la que quiere eliminar programas
y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo. Repita este
paso en el resto de teclas de funcion.

En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a
continuacién, haga clic con el botdn izquierdo.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos
para cerrar todos los menus.

Quit
Cancel

F1
F2
F3
F4
F5
F6
7
F8
F9
F10

Programar las teclas de funcion del controlador remoto

Puede programar las teclas de funcion (F1-F4) del controlador remoto (opcional) de
modo que un toque sirva para acceder a las funciones que dichas teclas tienen en la

unidad de control.

La funcién de las siguientes teclas de la unidad de control se puede asignar a las
teclas de funcién del controlador remoto.

La configuracion predeterminada de las teclas de la F1 a la F4 es la misma que la de
las teclas de la unidad de control. Para cambiar la configuracién, haga lo siguiente:

1.

Tecla V1/S « Tecla DELETE MARK
Tecla V2 + Tecla TARGET LOCK
Tecla EVENT @ (0 ®)  Tecla FISH

Tecla OFF CENTER + Tecla AUTO TRAIN
Tecla ESTIMATE 1 (0 2) « Tecla DISP MODE
Tecla SHOOT * Tecla HIVIS

Tecla R/B AUDIO  TeclasdelaF1alaF4

Pulse en orden las teclas F8, F9 y F10 a la vez que pulsa la tecla MENU/ESC para
activar el modo de registro de programas en el controlador remoto.

2. Pulse la tecla MENU/ESC para cerrar el mendu.
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5.3.1

5.3.2

5. PERSONALIZAR EL EQUIPO

3. Pulse y mantenga pulsada la tecla correspondiente de la unidad de control y, a
continuacion, pulse una tecla de funcién del controlador remoto.

Una vez se complete el registro, sonara la alarma acustica.

Pruebe la tecla de funcién programada para confirmar su funcionalidad.

5. Repita los pasos 1 a 4 para programar otra tecla de funcion.

s

Control USER PROG

El control USER PROG permite configurar el equipo en un instante segun la zona de
pesca o el banco de peces de que se trate. Se pueden configurar diez programas y
los ajustes de presentacion vertical y horizontal se pueden programar juntos o por
separado. (La configuracion predeterminada los programa juntos. Para obtener mas
informacién acerca de como programarlas de forma individual, consulte

seccion 5.3.2.)

Seleccionar un programa de usuario

Gire el control USER PROG hacia la derecha o hacia la izquierda para seleccionar el
programa que desee. El n.° del programa seleccionado aparecera en la esquina
superior derecha de la pantalla, a la derecha de la “P”. Si se apaga el equipo mientras
hay un programa del usuario activo, cuando se vuelva a encender, se iniciara con
€s0s mismos ajustes.

Nota: El nUmero de programa del usuario también se puede ajustar desde la
indicacion del numero de programa del usuario. Para ello, coloque el cursor sobre la
indicacion del numero de programa del usuario para resaltarlo en amarillo y, a
continuacion, gire la rueda de desplazamiento.

Programar el control USER PROG

1. Ajuste la presentacion de forma adecuada.

Cuando aparezca un modo de combinacion, pulse la tecla H/VIS para seleccionar
la presentacion que se va a programar.

2. Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.
Seleccione [Others] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Register] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Display Mode. .. Display Mode. ..
Sel User Prog -HV Interlock Sel User Prog - HV Individual

Assign User Prog
Assign User Prog-H

Assign User Prog-V
F-KEY List... F-KEY List. ..
Clear F-KEYSetting... Clear F-KEYSetting. ..
H-Scan Range H-Scan Range
V-Scan Range V-Scan Range
[Sel User Prog] = [H/V Interlock] [Sel User Prog] = [H/V Individual]
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*: H/V Interlock: efectivo en las presentaciones Hy V.
H/V Individual: con la tecla H/V/S, seleccione la presentacion que desea utilizar
(en la presentacion operativa o inclinada).

5. Realice una de las siguientes acciones y, a continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.
» Para H/V Interlock: seleccione [Assign User Prog].
» Para H/V Individual: seleccione Assign [User Prog-H/S] o [Assign User Prog-V].

6. Seleccione [Changeable] y, a continuacioén, haga clic con el botén izquierdo.
Aparecera una de las siguientes presentaciones, segun la opcion que haya
seleccionado.

Quit Quit Quit
Cancel Cancel Cancel

P1 P1HIS  p1lv

P2 P2-H/S P2V

B3 P3-HIS P3.V

P4 P4-HIS PAV

B5 P5-HIS P5.V

PG PB-HIS PV

B P7-HIS P7V

P8 P8-HIS P8V

P9 P9-H/5 P9V

P10 P10-HIS P10V

“Assign User Prog” “User Prog-H/S” “User Prog-V”

7. Seleccione un numero de programa y, a continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.

8. En el cuadro de didlogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo.

9. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.
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Este capitulo proporciona descripciones del menu [Others]. Para mostrar el menu
MENU/ESC, pulse la tecla [Others], seleccione [Others]y, a continuacion, haga clic
con el botoén izquierdo.

Erase Marks...
Wheel Setting. ..
Display Setting. ..
Alarm & Audio...
Register...
Record/Recall...

Initial Setting. ..

El menu [Record/Recall] se describe en el capitulo 7. Tenga en cuenta que no se
puede acceder a los elementos de menu en color gris.

6.1 Mena Erase Marks

El menu [Erase Marks] permite eliminar las marcas y derrotas seleccionadas.

1. En el menu [Others], seleccione [Erase Marks] y, a continuacion, haga clic con
el botén izquierdo.
Este menu también se puede abrir mediante el menu emergente que aparece
al hacer clic con el botén derecho.

Event Mark1 - Execute
Event Mark2 - Execute
Fish Mark : Execute
Own Ship Pos Mark - Execute
Ship's Track : Execute

2. Seleccione la marca (o derrota) que desea eliminar y, a continuacién, haga clic

con el botdn izquierdo. Se eliminara la marca mas antigua. En el caso de

la derrota del barco, se eliminara aproximadamente un 10% de esta con cada clic

del botdn izquierdo.

Para continuar eliminando marcas, haga clic con el botén izquierdo.

4. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

w

Nota: La funcidn predeterminada de las teclas F3 (marca de evento 1), F4 (marca de
evento 2), F5 (marca de pesca) y F6 (posicion del barco propio) es eliminar la marca
de evento, de pesca o de barco propio mas antigua. La funcién predeterminada de
la tecla F7 borra aproximadamente el 10% de la derrota.
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6.2

Menu Wheel Setting

Una de las siguientes funciones se puede asignar a la rueda de desplazamiento.

« Angulo de inclinacién (Horizontal display only)

* Ganancia

» Distancia

« Angulo de giro (solo presentacién inclinada)

* Demora (solo presentacion vertical)

1.

En el menu [Other], seleccione [Wheel Setting] y, a continuacion, haga clic con
el botdn izquierdo.
Este menu también se puede abrir mediante el menu emergente.

H Mode - Tilt Angle
V Mode :Bearing

Seleccione [H Mode] o [V Mode] y, a continuacién, haga clic con el botdn
izquierdo.

Quit Quit
Cancel Cancel
Tilt Angle Range

Range Gain
Gain Bearing
H Mode V Mode

Seleccione la funcién que va a asignar a la rueda de desplazamiento y haga clic
con el botén izquierdo.

En el cuadro de dialogo de configuracion, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el boton izquierdo para cerrarlo.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.
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Menu Display Setting

El menu [Display Setting] configura varios elementos relacionados con la
presentacion segun las preferencias del usuario. Para mostrar el menu, abra el menu
principal y seleccione los menus [Others] y [Display Setting].

Mode Selection “Mode Key
Echo Disp Area - Within Range
H2 DISPLAY ‘Landscape

2nd Monitor Setting - Portrait
V-Scan Aspect Ratio  : Fixed

Presentation Mode ‘Head Up

TM Disp Range “16R
Full Screen Area :16R
Bearing Ref - Ship Heading
TILT lever Tilk
Auto Tilt *Narrow
Net Course Mark : Execute
Dimmer 7
Key Beep Volume 0
TimerDisplay :OFF

Mode Selection: determina de qué manera se seleccionaran los distintos modos:
tecla MODE o menu desplegable.

Echo Disp Area: selecciona el modo de presentacion de eco en las presentaciones
horizontal e inclinada, [Within Range] o [Full Screen]. Consulte pagina 1-8.

H2/S Display: selecciona el modo combinado de las presentaciones horizontal e
inclinada: horizontal, vertical o recuadro.

2nd Monitor Setting: cuando se conectan dos monitores, seleccione el modo
combinado de la presentacion secundaria: vertical u horizontal. Esta funcion esta
disponible solo cuando [Dual Display] se selecciona en [2nd Monitor Setting], en
el menu [Others]-[Initial Setting].

V-Scan Aspect Ratio: selecciona el tipo de relacién de horizontal a vertical para
utilizar en la presentacion V: fijo o flexible.

Presentation Mode: selecciona el modo de presentacion. Los modos disponibles
son: proa arriba, norte arriba, curso arriba y movimiento verdadero (requieren datos
de la velocidad y rumbo del barco).

TM Disp Range: permite seleccionar cuantas veces se debe expandir la distancia de
presentacién en el modo de movimiento verdadero. Estan disponibles las opciones
1.3R (R = distancia) y 1.6R.

Nota: Cuando establece [TM Disp Range] en 1.3R y [Full Screen Area] en 1.6R,
el area de pantalla completa del modo TM cambia a 1.6R.
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Full Screen Area: selecciona una configuracién para la presentacion de pantalla
completa: 1.3R o 1.6R.

Bearing Ref: permite seleccionar como establecer la referencia para el marcador de
demora vertical. Las opciones son: rumbo del barco y norte.

TILT lever: selecciona la funcién del control TILT. [Tilt] establece solo la inclinacion.
[Tilt & V1] establece la demora de la presentacién Vertical1 en la presentacién vertical
y establece la inclinacion en la presentacion horizontal.

Auto Tilt: selecciona el angulo de inclinacién automatica: ancho (de £2° a 10°, de +4°
a 16°, de +6° a 20°) o estrecho (de £1° a 4°, de +2° a 6°, de £3° a 8°).

Net Course Mark: inscribe o elimina la marca de red. Para obtener mas informacion,
consulte seccion 2.19.

Key Beep Volume: fija el volumen del pitido que suena cada vez que se pulsa una
tecla. El intervalo de ajuste es de 0 a 7. "0" silencia el pitido.

TimerDisplay: establezca [ON] para mostrar la ventana del temporizador en la parte
inferior izquierda de la presentacion. La ventana del temporizador se puede mover si
la arrastra y la suelta. Utilice la ventana del temporizador tal y como se muestra a
continuacion.

1. Enlaventana del temporizador, seleccione [P]y, a continuacion, haga clic con el
botén izquierdo para iniciar el temporizador.
El icono [P], en la ventana del temporizador, cambia a [ @ ].

2. Enla ventana del temporizador, seleccione [ @ ]y, a continuacion, haga clic con
el botdn izquierdo para detener el temporizador.
Elicono [ @ ], en la ventana del temporizador, cambia a [P].

3. Enlaventana del temporizador, seleccione [ |4 ]y, a continuacién, haga clic con
el botdn izquierdo para restablecer el temporizador.
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Menu Alarm & Audio

El menu [Alarm & Audio] establece el sector de marca de demora acustica y la alarma
de pesca. Para mostrar este menu, abra el menu principal y, a continuacion,
seleccione los menus [Others] y [Alarm & Audio].

Alarm & Audio Quit

Fish Alarm :OFF
Alarm Level 16
Ship SPD Alarm :ON
Audio :ON

Audio Volume
Audio Sector 1300

Reverberation -0

Fish Alarm: activa o desactiva la funcion de la alarma de pesca. El ajuste
predeterminado es [OFF].

Alarm Level: establece el color minimo de eco que dispara la alarma de pesca.
El intervalo de configuracion es 0-30.

Alarm Zone: establece la zona de alarma de pesca. Para obtener mas informacion,
consulte pagina 2-28.

Ship SPD Alarm: El ajuste predeterminado es ON. La alarma se activa si la velocidad
del barco supera los siguientes limites:

bajada del transductor: 18 nudos (recorrido de 1200 mm) o 15 nudos (recorrido de
1600 mm);

subida del transductor: 15 nudos (recorrido de 1200 mm) o 12 nudos (recorrido de
1600 mm).

Audio: activa y desactiva la funcién acustica.
Audio Alarm: ajusta el volumen de la alarma acustica.

Audio Sector: selecciona el ancho del sector acustico que se va a emplear con
la funcion acustica.

Reverberation: selecciona la longitud de reverberacion de la sefial acustica.
El intervalo de ajuste es de 0 a 9, siendo 0 igual a sin reverberacion.
Cuanto mayor sea el valor, mas larga sera la reverberacion.
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6.5 Menu Register

El menu [Register] ofrece varias funciones de programacion. Para mostrar este menu,
seleccione [Others], en el menu [Others], y haga clic con el botén izquierdo.

Display Mode. ..
Sel User Prog -H/V Individual

Assign User Prog-H
Assign User Prog-V
F-KEY List. ..

Clear F-KEYSetting. ..
H-Scan Range
V-5can Range

[Sel User Prog] = [H/V Interlock]

Sel User Prog/Assign User Prog/Auto User Prog Sel/Auto User Prog:
programa el control USER PROG. Para obtener mas informacion,
consulte seccién 5.3.

Display Mode: selecciona el modo de presentacion que se va a usar.

F-KEY List: muestra las funciones asignadas a cada tecla de funcion.

Record Still Image Recall Still image

Event Mark1 Event Mark2

Fish Mark Own Ship Pos Mark Confirm
Ship's Track Dimmer

Stabilization Net Course Mark

Clear F-KEY Setting: borra el programa asignado a una tecla de funcion.

H-Scan Range: preestablece las distancias del modo horizontal seleccionadas con
el control RANGE. El intervalo de ajuste es 60-2.000 m.

S-Scan Range: preestablece las distancias del modo inclinado seleccionadas con el
control RANGE. El intervalo de ajuste es el mismo que el de [H-Scan Range].

V-Scan Range: preestablece las distancias del modo vertical seleccionadas con el
control RANGE. El intervalo de ajuste es el mismo que el de [H-Scan Range].
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Menu Initial Setting

El menu [Initial Setting] establece el tamafio de marca, vector actual, sonda de red,
enganche del blanco, etc.

BN =

Remote BOX LED “ON
Menu Box Transp. -OFF

TVG Monitor Transp. - OFF
Monitor Setting. ..

Data Display. ..

Mark Display. ..

Mark Size. ..

Data Display...

Current Vec & Wind. ..

MNet SONDE Setting. ..

Net Shoot Setting. ..

Target Lock. ..

Stabilization. ..
Test. ..

Initialization. ..

6. MENU OTHERS

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

Seleccione [Others] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Initial Setting] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Changeable] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Language - English

Para el personal
de mantenimiento

Para obtener mas informacién acerca de las funciones Target Lock y Test,
consulte pagina 2-21 y pagina 8-8, respectivamente.

Remote BOX LED: activa y desactiva el LED del controlador remoto (opcional).

Menu Box Transp.: selecciona el grado de transparencia de la presentacion del
menu. (margen de ajuste: desactivado, de 1 a 5). Para los efectos de transparencia
se utiliza tecnologia de fusion alfa.
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Menu Monitor Setting

El menu [Monitor Setting] ajusta la funcién de los monitores dobles. En el menu
[Initial Setting], seleccione [Monitor Setting] y, a continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.

Quit

2nd Monitor Setting - Dual Display

2nd Monitor Setting: selecciona el formato de presentacion del monitor secundario
(Off (desactivado), Dual Display (presentacién doble), Sub Display (presentacion
secundaria)).

» OFF: seleccione esta opcion si solo esta conectado un monitor.

» Dual Display: los monitores principal y secundario muestran diferentes imagenes
en el modo de presentacién combinada.

» Sub Display: los monitores principal y secundario muestran la misma imagen en
el modo de presentacion combinada.

Dual Display Sub Display
Modo de (Present. doble) (Pres. secundaria)
presentacion de : . . .
Monitor Monitor Monitor Monitor
la pantalla . . . .. .
principal | secundario principal | secundario
H2 H1 H2 H1/H2 H1/H2
H/S H S H/S H/S
V1 H V1 H/V1 H/V1
V2 H V1/V2 H/NV1N2 | HVIN2

Nota: apague y vuelva a encender el equipo cuando cambie esta configuracion.

Menu Data Display

El menu [Data Display] establece el formato de lectura que tendran las marcas en la
presentacion. En el menu [Initial Setting], seleccione [Data Display] y, a continuacién,
haga clic con el botén izquierdo. Este menu también aparece en el menu emergente.

Data Display Quit
Data Display :ON
Data Box Transp. :OFF

Data Display: activa y desactiva la presentacion de los datos numéricos/graficos.

Data Box Transp.: seleccione [ON] para hacer que el cuadro de datos numéricos/
graficos sea transparente.



Menu Mark Display

6. MENU OTHERS

El menu [Mark Display] activa y desactiva las marcas. En el mendu [Initial Setting],

seleccione [Mark Display] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Heading Mark ‘0N
Range Rings :ON
Bearing Scale :ON

Own Ship's Track Plot - ON

Data On Track :OFF
Net Move Plot :ON
Fish Mark Connect :ON
Target Vector ‘0N
Fish Track Plot :ON
EVENT Key - Event
Histogram Disp. ‘0N
Mark Color - White

Heading Mark: la marca de proa es una linea discon-
tinua que indica el rumbo del barco en todos los modos
de presentacion. Se extiende desde la posicion del
barco propio hasta el borde externo de la presentacion
y aparece a los cero grados en el modo de proa arriba.
Modifica la orientacién segun la orientacion del barco
en los modos de norte arriba, curso arriba y movimien-
to verdadero.

Marca de
rumbo

Range Rings: los anillos de distancia son los circulos
de linea punteada que aparecen alrededor del barco
propio y facilitan una estimacion aproximada de la dis-
tancia hasta el blanco. Los anillos aparecen cada 1/2 o
1/4 de la distancia segun la configuracion del menu.

Bearing Scale: la escala de demora es el circulo con-
céntrico continuo que se encuentra en el borde de la
presentacién. Proporciona una estimacion de la demo-
ra hasta el blanco.

Own Ship’s Track Plot: traza el movimiento del barco
con una linea continua. Cuando se ha superado la ca-
pacidad de la memoria de rastreo, el rastreo mas anti-
guo se elimina automaticamente para poder trazar uno
nuevo. Requiere datos de velocidad y de curso.
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Data On Track: muestra la profundidad o la temper-
atura del agua en la derrota del barco.

Estela

N\

120

124 <— Profundidad
(o temperatura del agua)

125
/

Net Move Plot: muestra el movimiento de la red que
se puede predecir basandose en tres capas de corri-
entes a lo largo del tiempo. Se activa o desactiva au-
tomaticamente con la marca de lanzamiento de red.
Requiere datos de corriente.

Derrota del i
barco propio -7~

A /

_, Ploteo del movimiento de

----==" ./ lared de las tres capas
de corrientes

Fish Mark Connect: Puede conectar diferentes mar-
cas de pesca con una linea para indicar el orden con el
que se las introdujo.

Marcas de peces conectadas
mediante una linea

Target Vector: un vector es una linea que se extiende
desde una marca de enganche del blanco, que mues-
tra la velocidad y la direccion del banco de peces ras-
treado. La siguiente ilustracion muestra como suele
verse esta linea.

Fish Track Plot: rastrea el movimiento del blanco en
la opcion de enganche del blanco. Requiere datos de
velocidad y de curso.

—-+— Estela de peces

EVENT Key: selecciona la tecla que se va a utilizar
para introducir la marca de posicion del barco propio
(tecla Event, tecla Shoot).

Histogram Disp.: muestra la distribucion de la inten-
sidad de la sefial de los bancos de peces con una mar-
ca de estimacion en la presentacion horizontal o de
sonda acustica.

Mark Color: selecciona el color de las marcas de
evento, de banco de pesca y de estimacion de peces.
(margen de ajuste: blanco, azul claro, azul, amarillo,
morado, verde). El color de la marca no se puede es-
tablecer de forma individual.
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Menu Mark Size

El menu [Mark Size] permite seleccionar el tamano y la forma de las marcas. En el
menu [Initial Setting], seleccione [Mark Size] y, a continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.

Trackball Mark :+ Small
Target Lock Mark “Normal
Target Vector - Small
Event Mark “Large
Fish Mark “Large
Own Ship Pos Mark “Normal
Own Ship Mark - Actual
Net Shoot Mark - Normal
Estimate On Scan Large
Current Vector :Small
Range Ring Interval “1M4R
Bearing Scale - Small
Own Ship's Track Plot  :5R

Trackball Mark: selecciona el tamano y la apariencia del cursor. Las opciones son:
marca “+” grande o pequena y marca “l“ grande o pequena.

Target Lock Mark: el tamario de la marca del enganche del blanco puede ser grande
0 pequenia.

Target Vector: puede ver el vector del blanco en formato corto, normal o largo.
Establezca “long” si el blanco se mueve despacio y “short” si lo hace rapido.

Event Mark: selecciona el tamano de la marca de evento: normal, grande o pequeia.
Fish Mark: muestra la marca de pesca en tamafo normal, grande o pequena.

Own Ship Pos Mark: muestra la posicion del barco propio en tamafno normal, grande
0 pequenio.

Own Ship Mark: selecciona el tamano de la marca del barco propio: normal, grande
o real.

Net Shoot Mark: puede establecer que la marca de lanzamiento de red se vea en
tamafo normal, grande o pequena.

Estimate On Scan: permite seleccionar el tamafio de la marca de estimacion de
peces en la presentacion horizontal: grande o pequena.

Current Vector: la longitud del vector de corriente se puede establecer en corta,
larga, corta/gruesa o larga/gruesa.

Range Ring Interval: selecciona el intervalo del anillo de distancia: 1/4R o 1/2R
(R = distancia).

Bearing Scale: selecciona el tamano de las escalas de demora: normal o grande.

Own Ship’s Track Plot: selecciona la cantidad de rastreo que se va a mostrar: 5R,
10R, 20R, 40R (R = distancia).
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6-12

Menu Data Display

Este menu activa y desactiva los datos alfanuméricos. En el menu [Initial Setting],
seleccione [Data Display] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Data Display Quit
Rangeé&Bearing :ON
Fishing Area :OFF
Cursor Position :OFF
Course 132 CMPS
Current Data 1 360°True
Event Mark 132 CMPS
Other Marks 1+180°

Distance For Shoot “NM
Water Temp 0
Water Temp Range - 20 Minute

Range/Bearing: activa y desactiva los datos de distancia y demora que aparecen
cuando las marcas de distancia y demoras estan activadas.

Fishing Area: No se usa.

Cursor Position: activa y desactiva la presentacion de posicion del cursor (latitud y
longitud). Requiere los datos de navegacion.

Nota: Cuando la opcién [EXT Data], en [Setting]-[Lat/Lon] del menu del sistema, esta
establecida en [Disable], la posicion del cursor no se muestra aunque la opcién
[Cursor Position], en [Initial Setting]-[Data Display], esté establecida en [ON]. En el
caso del menu del sistema, pdongase en contacto con su proveedor.

Course: permite seleccionar cdmo se va a mostrar el rumbo; [32 CMPS] (32 puntos
del compas), [360° True] (demora verdadera), [360°] (360° relativos), [£180°] (180°
relativos). [£180°] muestra xxxS en caso de la direccién de estribor y xxxP en caso de
la direccién a babor (xxx: de 1 a 180). Se requiere un sensor de rumbo para
establecerlo en [360° True]. [32 CMPS] muestra la demora con una indicacion
alfabética, por ejemplo, “N”, “N/E”, “NNE”, “NE/N”, etc.

Current Data: permite seleccionar como mostrar los datos de corrientes; [32 CMPS]
(32 puntos del compas), [360° True] (demora verdadera), [360°] (360° relativos),
[£180°] (180° relativos).

Event Mark: permite seleccionar como mostrar los datos de la marca de evento; [32
CMPS] (32 puntos del compas), [360° True] (demora verdadera), [360°] (360°
relativos), [+180°] (180° relativos).

Other Marks: permite seleccionar como mostrar los datos de otras marcas; [32
CMPS] (32 puntos del compas), [360° True] (demora verdadera), [360°] (360°
relativos), [+180°] (180° relativos).

Distance For Shoot: selecciona la unidad que se debe utilizar para expresar la
distancia recorrida por la red después de su lanzamiento. Las opciones son: millas,
metros y pies.

Water Temp: selecciona la unidad de temperatura del agua: °C (Celsius) o °F
(Fahrenheit).

Water Temp Range: selecciona el intervalo de tiempo durante el cual se mostrara la
temperatura del agua: 20 minutos, 1 hora, 6 horas, 12 horas o 24 horas.
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Menu Current Vec & Wind

El menu [Current Vec & Wind] configura los datos relativos a las mareas y corrientes
y al viento. Seleccione [Current/Wind], en el menu [Initial Setting], y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo.

Current Data :Water Current
On Own Ship Mark ON

On Ship Pos Mark ON

On Net Shoot Mark :ON

Current Flow Dir ‘To

Wind :OFF

Current Data: permite seleccionar como mostrar los datos de las corrientes: como
valores absolutos o en relacién con la capa 1, capa 2 o capa 3.

On Own Ship Mark: muestra u oculta la marca actual de la marca del barco propio.

On Ship Pos Mark: muestra u oculta la marca actual de la marca de posicién del
barco propio.

On Net Shoot Mark: muestra u oculta la marca actual de la marca del lanzamiento
de red.

Current Flow Dir: permite seleccionar como mostrar los datos de corriente. [TO]
muestra la direccién de la corriente y [TO], su rumbo. Requiere conexién con un
indicador de corrientes.

Vector de corriente

HACIA DESDE

Wind: selecciona la presentacion del viento: desactivada, datos de vientos relativos
o datos de vientos verdaderos.
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Menu Net SONDE Setting

El menu [Net SONDE Setting] configura la sonda de red. Seleccione [Net SONDE
Setting], en el mend [Initial Setting], y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

MNumber Of XMTR * 3
XMTR Distance...*

Net Length -1800m
Depth Display...
Display Style -Numeric

Depth Graph Range -100m

* Este valor no se puede ajustar una vez que se ha lanzado la red.

Number Of XMTR: permite seleccionar el nimero de unidades de transmisor que se
va a utilizar, de 0 a 10. Cuando el valor total de [XMTR Distance] es inferior al valor
de configuracion de [Net Length], solo se puede utilizar 10 unidades.

XMTR Distance: establece la distancia entre los transmisores. Seleccione este
elemento y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para configurar las
distancias.

End Of Net To S1 ~400m
51->52 :400m
S52->33 :400m

Net Length: configura la longitud de la red en incrementos de 100 m. El intervalo de
ajuste es de 500 a 3.000 m.

Depth Display: selecciona qué datos de profundidad de la sonda

se deben mostrar. Seleccione este elemento y, a continuacion, aut

haga clic con el botén izquierdo para seleccionar las sondas de red. Cancel

La marca de verificacion muestra la seleccion actual (max. 3). S
J 82
J/ 83

Display Style: selecciona el formato de la presentacion de los
datos de la profundidad de red: numérico o grafico.

Depth Graph Range: establece el intervalo de profundidad del
grafico SONDE. El margen de ajuste es 50 m, 100 m, 150 m, 200 m.
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Menu Net Shooting Setting

El menu [Net Shooting Setting] ajusta los parametros de lanzamiento de red.
Seleccione [Net Shooting Setting], en el menu [Initial Setting], y, a continuacion, haga
clic con el botén izquierdo.

Net Diameter -500m
Tilt Interlock “ON
Net Plot Corr-LYR1 - 50%

Net Plot Corr-LYR2 - 50%
Net Plot Corr-LYR3 - 50%

Net Diameter: establece el diametro de la red en incrementos de 10 metros.
El intervalo de ajuste es de 200 m a 1.000 m.

Tilt Interlock: activa y desactiva el entrelazado del didmetro de la marca de red con
el angulo de inclinacion.

Net Plot Corr-LYR1, 2, 3: el movimiento de la red durante su lanzamiento se plotea
empleando los datos de velocidad y direccién de las corrientes de agua
proporcionados por un indicador de corrientes. Dicho indicador provee los datos
correspondientes a tres profundidades (capas); por lo tanto, el movimiento de la red
sera diferente en cada capa. Permite establecer el grado de diferencia entre

las distintas capas teniendo en cuenta la red, el estado del mar, etc. Si se selecciona
50%, por ejemplo, la marca de ploteo del movimiento de la red se mueve a

una velocidad equivalente al 50% de la velocidad de la corriente de agua.

Menu Stabilization

El menu [Stabilization] compensa los efectos del balanceo y del cabeceo. Seleccione
[Stabilization], en el menu [Setting menu] inicial, y, a continuacién, haga clic con
el boton izquierdo. Requiere un sensor de movimiento.

Stabilization -ON
Pitch Angle Cor 0.0
Roll Angle Cor 00

Stabilization: activa y desactiva la estabilizacion.

Nota: La funcion predeterminada de la tecla F9 activa y desactiva la estabilizacion.

Pitch Angle Cor: compensa el error de angulo de cabeceo generado por el sensor
de movimiento.

Roll Angle Cor: compensa el error de angulo de balanceo generado por el sensor de
movimiento.
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Menu Initialization

En el menu [Initial Setting], seleccione [Initialization] y, a continuacion, haga clic con
el botén izquierdo para mostrar el menu [Initialization].

Save Ship's Org - Execute
Recall Ship's Org -Execute
Set To Default... :Execute
[tem Attribution “Non-Changeable

Date&Time Setting. ..

Save Ship/Org: se guardan todos los ajustes de menu.

Recall Ship/Org: recupera la configuracién de menu guardada. La configuracion
predeterminada se almacena en la memoria interna. Utilice este elemento para
recuperar la configuracién y, a continuacion, gire el control USER PROG.

Set To Default: restablece todos los ajustes de menu predeterminados.

Item Attribution: bloquea y desbloquea la configuracién de menu protegida.
El usuario no puede ajustar los elementos marcados con un asterisco en esta pagina
y [Ship Speed], en el menu [Alarm & Audio].

Date & Time Setting: establece la fecha, hora y zona horaria.
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7. OPERACION DE GRABACION/
RECUPERACION

Puede capturar imagenes fijas de la pantalla y almacenarlas de forma interna.

71 Indicar dénde guardar las imagenes fijas
Puede indicar dénde guardar las imagenes fijas de la siguiente forma:

1. Haga clic con el botdn derecho en la presentacion de los datos numéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.
2. Seleccione [Record/Recall] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Still image. ..
Setting File..

Delete Data...

Destination To Save. ..
Record Still Image : Execute
Recall Still Image - Display

3. Seleccione [Destination To Save] y, a continuacion, haga clic con el botén
izquierdo.

Destination |DS\BEIC|'<UP | Reference

| oK | | Cancel |

4. En la ventana Destination To Save, seleccione [Reference] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo.

& Local Disc (D) V|| Disk Info | Local Disk(D:)

[ usedspace: 374 B

A
0. Clic con
el boton izquierdo

T

I Free space:61047 MB

Lista de destinos

Destination  |D-\Backup |

Ventana de informacion del disco

‘ OK ‘ ‘ Cancel ‘

Nota: Es posible que la capacidad de disco de la unidad D cambie.

71
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7.2

5. En el menu desplegable, especifique la ubicacion en la que desea guardar la

imagen fija.

La unidad D guarda la imagen fija en una carpeta cuyo nombre es la fecha actual
(aaaa.mm.dd).

Seleccione [OK] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

Guardar una imagen fija

Puede guardar una imagen de la pantalla como imagen fija.

Presentacion simple

1.

Haga clic con el botén derecho en la presentacién de los datos numéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

Seleccione [Record/Recall] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Record Still Image] y, a continuacién, haga clic con el botén
izquierdo.

La imagen que aparece en el momento en el que se pulsa el boton se mostrara
en la pantalla durante aproximadamente cuatro segundos. Los datos de la
imagen fija se guardan en la ubicacion seleccionada en seccion 7.1. Lafechay la
hora dan automaticamente el nombre a los datos.

* Imagen fija: “aaaa_mm_dd_hh_mm_ss.jpg”

* Configuracién: “RECORD_aaaa_mm_dd_hh_mm_ss.dat”

Nota: La funcién predeterminada de la tecla F1 guarda la ventana de la imagen fija.

Presentacién doble

Seleccione el monitor del cual quiere capturar la imagen fija, 1: monitor principal, 2:
monitor secundario.

1.

Haga clic con el botdn derecho en la presentacion de los datos numéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

Seleccione [Record/Recall] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Still Image] y, a continuacion, haga clic con el boton izquierdo.

File Name Disk Info Monitor

Lista de nombres de archivo Lista de monitores
En la lista de monitores, seleccione el monitor del cual quiere capturar la imagen
fija.
1: monitor principal, 2: monitor secundario.

Seleccione [@]Yy, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo para guardar la
imagen fija.

En la ventana, seleccione [Quit] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo
para cerrarla.
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Mostrar las imagenes fijas guardadas

Existen dos formas de mostrar las imagenes fijas que se han guardado.

* Mostrar la ultima imagen fija
* Mostrar una imagen fija de la lista de nombres de archivo

Mostrar la ultima imagen fija

1.

2.
3.

Haga clic con el botén derecho en la presentacién de los datos numéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

Seleccione [Record/Recall] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Recall Still Image] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
La ultima imagen fija aparecera en la presentacion.

Ship Speed
Lat/Lon [ ]

Water Depth
Water Current

20min 10 0

=

Nota: Si arrastra y suelta la imagen, podra ajustarla y moverla. Del mismo modo,
también podra acercar o alejar la imagen utilizando la rueda de desplazamiento.

En la ventana de la imagen fija, seleccione [Quit] y, a continuacion, haga clic con
el botdn izquierdo para cerrarla.

Nota: La funcién predeterminada de la tecla F1 muestra la ventana de la imagen fija
recuperada.

Mostrar una imagen fija de la lista de archivos

1.

Haga clic con el botén derecho en la presentacién de los datos numeéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

Seleccione [Record/Recall] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Still Image] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione un archivo de la lista de archivos.
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7.4

5.

En la ventana, seleccione el botdn de reproduccion (triangulo verde) y, a
continuacién, haga clic con el botdn izquierdo para recuperar la ventana de la
imagen fija. En la pantalla se pueden mostrar hasta ocho ventanas.

En la ventana de la imagen fija recuperada, seleccione [Quit] y, a continuacion,
haga clic con el botén izquierdo para cerrarla.

En la ventana de la imagen fija, seleccione [Quit] y, a continuacion, haga clic con
el botdn izquierdo para cerrarla.

Guardar la configuracion

El FSV-35 puede almacenar la informacion de configuracion en uso tal y como se
indica a continuacion.

1.

Haga clic con el botdn derecho en la presentacion de los datos numéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

Seleccione [Record/Recall] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Setting File] y, a continuacion, haga clic con el boton izquierdo.
Save

Load
Load User Prog.

Seleccione [Save] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
El archivo recibird un nombre (FSV85_aaaa_mm_dd_hh_mm_ss.ini) y, a
continuacién, aparecera en el cuadro de dialogo.

Destination S |ocal Disc (D) e

L— Lista desplegable

File Mame |FSV85_2012_06_17_15_20_1&.ini

| | ‘ Save ‘ ‘ Cancel ‘

A
|

Barra de progreso

5. Enla lista desplegable, seleccione la ubicacion en la que va a guardar el archivo.

6. Seleccione [Save]y, a continuacion, haga clic con el boton izquierdo.

La barra de progreso que aparece en la parte inferior del cuadro de diadlogo
muestra el progreso de la operacién de guardado. Cuando la operacién de
guardado finaliza, aparece el menu [Setting File].
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7.51

7. OPERACION DE GRABACION/RECUPERACION

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos

los menus.

Nota: Sila capacidad de la ubicacién de destino se esta acercando al maximo,
aparecera el mensaje "Disk capacity is approaching maximum. Delete unnecessary
data.". En este caso, seleccione [Delete Data] y, a continuacion, haga clic con el boton
izquierdo para eliminar los datos innecesarios.

Cargar archivos

Cargar la informacién de configuracion

Esta seccion le mostrard como cargar la informacién de configuracién guardada en
seccion 7.4.

1.

Haga clic con el botén derecho en la presentacion de los datos numeéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

Seleccione [Record/Recall] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Setting File] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Load] y, a continuacién, haga clic con el botdn izquierdo.

File Location |S&# Local Disc (D3 ~

_:} FSV85_2011_11_28_00_00.ini
- Lista de destinos

File Name

| ‘ Load ‘ ‘ Cancel ‘

v

Barra de progreso —

Seleccione el archivo que desea cargar.

Seleccione [Load] y, a continuacién, haga clic con el botdn izquierdo.

La barra de progreso que aparece en la parte inferior del cuadro de dialogo
muestra el progreso de la operacion de carga. Cuando la operacion de carga
finaliza, aparece el menu [Setting File].

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.
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7.5.2

Reproducir la informacién de configuracion

Es posible que quiera reproducir la informacion de configuracion para ajustar el
equipo segun el banco de peces o la zona de pesca.

1.

Haga clic con el botdn derecho en la presentacion de los datos numéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

Seleccione [Record/Recall] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Setting File] y, a continuacién, haga clic con el botdn izquierdo.
Seleccione [Load User Prog] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

Load User Prog.

File Location  |&g@ Local Disc (D:)
% FsvB5_2011_11_28_00_00.ini
— Lista de destinos

File Mame

Select User Program

Programa de usuario User Program to load User Program to set

que carga lalista —f—[p1 v P1 v|<—+— Programa de usuario
que establece la lista

Barra de progreso —f— | ‘ Load ‘ ‘ Cancel ‘

En la lista de destinos, seleccione el archivo que desea cargar.

En la lista [User Program to load], seleccione el numero de la configuracion y, a
continuacion, haga clic con el botén izquierdo.

En la lista [User Program to set], seleccione el niumero de la configuracién que va
a cargar y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

Seleccione [Load] y, a continuacién, haga clic con el boton izquierdo.

La barra de progreso que aparece en la parte inferior del cuadro de dialogo
muestra el progreso de la operacion de carga. Cuando la operacién de guardado
finaliza, aparece el menu [Setting File].

Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.
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Borrar archivos
Puede borrar los archivos innecesarios tal y como se indica a continuacion.

1. Haga clic con el botén derecho en la presentacion de los datos numéricos/
graficos para mostrar el menu emergente.

Seleccione [Record/Recall] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Delete Data] y, a continuacién, haga clic con el botdn izquierdo.

DeleteData

File Location % Local Disc (D7) M

Lista de destinos

< >

File Name

‘ Delete ‘ ‘ Cancel ‘

Seleccione el archivo que desea eliminar.

5. Seleccione [Delete] y, a continuacién, haga clic con el boton izquierdo. Aparecera
el mensaje "Are you sure to delete?".

6. Seleccione [OK]y, a continuacién, haga clic con el boton izquierdo.
Se eliminara el archivo seleccionado en el paso 4.

7. Mantenga pulsada la tecla MENU/ESC durante unos segundos para cerrar todos
los menus.

7-7
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Esta pagina se ha dejado en blanco a propésito.



8.

MANTENIMIENTO Y SOLUCION
DE PROBLEMAS

/A ADVERTENCIA AVISO

En este capitulo se detallan procedimientos de mantenimiento y solucién de
problemas para el operador.

PELIGRO DE DESCARGA No aplique pintura, sellante

ELECTRICA anticorrosivo ni spray de

No abra el equipo. contacto a las piezas de plastico
ni al revestimiento del equipo.

Este equipo utiliza alta tensi()r) que Estos elementos contienen
puede provocar descargas eléctricas. productos que pueden dafar las
Solo el personal cualificado puede piezas de plastico y el

trabajar en el interior del equipo. revestimiento del equipo.

Mantenimiento preventivo

Realizar un mantenimiento regular es importante para que el equipo siga funcionando
correctamente. Compruebe los siguientes puntos mensualmente.
* Revise todos los cables. Sustitiyalos si estan dafiados.

» Compruebe los conectores de cada unidad. Vuelva a conectarlos si se han
aflojado.

» Verifique la toma a tierra de cada unidad. Limpiela si fuese necesario.

Limpieza del equipo

Retire el polvo y la suciedad del equipo con un pafio suave y seco. No utilice
limpiadores quimicos, ya que pueden deteriorar la pintura y las marcas del equipo.
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8.2 Mantenimiento de la unidad de casco

Cuide la unidad de casco siguiendo los procedimientos que se indican a continuacion.

Q

Aplique grasa MOLYTONE

—l n.° 2 cada seis meses.

s

~
Eleve el transductor y recubra la
barra con grasa Daphne Eponex
n.° 2 (IDEMITSU KOSAN CO.,LTD.*)
cada seis meses.
& S L

(S .

Ponga el barco en dique seco W
y limpie la superficie del
transductor una vez al afio.

Aplique una capa de protector
“SEATENDER 20” a la superficie
del transductor para mantenerlo

libre de adherencias organicas.
No pinte las piezas metélicas,
K como la brida del transductor.

_J

* Grasas equivalentes:
SHOWA SHELL OIL: Shell Albania Grease S No.2
EXXON MOBIL: Mobilux EP N.° 2
NIPPON OIL CORPORATION: Multinox Grease No. 2

A\ PRECAUCION

Sustituya la placa de zinc anticorrosion
cada ano.

Puede haber corrosion entre el la barra y el
transductor, lo que puede provocar la entrada
de agua y/o la pérdida del transductor.
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Sustituir los fusibles

Los fusibles de la unidad procesadora, la unidad transceptora y la unidad de casco
constituyen un elemento de proteccidon contra un exceso de tension y fallas del
equipo. Si no puede volver a dar la electricidad, primero revise el fusible de la unidad
procesadora y el de la unidad transceptora. Si aun asi no puede restablecer la
electricidad, solicite a un técnico cualificado que revise los fusibles de las otras
unidades.

Unidad Tipo N.° de coédigo Observaciones
Unidad procesadora FGB01 250V 20A 000-155-775-10 | Para12V CC
FGBO01 250V 10A PBF | 000-155-787-10 | Para24V CC
Unidad transceptora FGBO 250V 20 A 000-155-786-10 Para 100/110/115 V
CA (2 uds.)
FGBO 250 V 10A PBF | 000-155-839-10 | Para 220/230 V CA
(2 uds.)
Unidad transceptora FGBO 250 V 15A PBF | 000-157-874-10 | 2 unidades
(seccidn de voltaje B)*
Unidad transceptora FGMB 250V 5A PBF 000-157-570-10 | 2 unidades
(seccion de electricidad CC)*
Unidad de casco* FGMB 250V 2A PBF 000-157-497-10

8.4

* Estos fusibles no pueden ser sustituidos por el operador.

/\ ADVERTENCIA

Use fusibles adecuados.

La utilizacion de un fusible inadecuado
puede causar fuego o dafos en el equipo.

Bateria de la placa base

La vida de la bateria de la placa base del procesador es de, aproximadamente, tres
afnos. Cuando el voltaje de la bateria es bajo, la fecha y la hora no seran correctas si
no existe conexién GPS. Si esto ocurre, pidale a un técnico cualificado que sustituya
la bateria.

Deseche la bateria de acuerdo con la normativa local. Envuelva con cinta los
terminales + y - de la bateria antes de desecharla para evitar incendios provocados
por un cortocircuito.
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8.5 Limpiar el filtro de la unidad procesadora

Limpie el filtro de la unidad procesadora cuando tenga polvo. Quite el filtro y limpielo
con agua y un detergente suave. Deje que el filtro se seque y vuelva a colocarlo en la

unidad procesadora.

Filtro

Unidad procesadora

8.6 Limpiar el trackball de las unidades de control

Si el trackball no rueda con suavidad, es posible que sea necesario limpiarlo. Para
ello, siga estos pasos:

1. Gire 45° el aro del trackball.
4 )

Trackball —w Ring

N _J
Unidad del trackball

Extraiga el anillo de retencién y la bola.

Limpie la bola con un pafo suave que no haga pelusa.

4. Sople cuidadosamente en el receptaculo de la bola para sacar el polvo y las
pelusas. Observe si se ha acumulado suciedad en los rodillos metalicos. Si estan
sucios, limpie los rodillos mediante un bastoncillo de algodén humedecido

ligeramente con alcohol isopropilico.
5. Asegurese de que el bastoncillo de algodén no deje pelusa en los rodillos.

6. Vuelva a colocar la bola y el anillo de retencion. Asegurese de que el anillo de
retencién no se inserte al revés.
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8.7  Solucion de problemas

La tabla siguiente muestra los sintomas comunes de los problemas que podria
presentar el equipo y sugiere la manera de corregirlos.

Solucién de problemas

Sintoma

Verificacion, solucion

No se puede encender.

» Verifique los cables entre la unidad transceptora,
la unidad procesadora y la unidad del monitor.

« Compruebe la red eléctrica del barco.

+ Solicite a un técnico cualificado que compruebe
los fusibles de la unidad transceptora.

El eco del fondo se vuelve
irregular.

» Mar agitado. La distancia al fondo cambia debido
al cabeceo y al balanceo.

» Esta seleccionada la opcién de larga distancia.
El periodo de transmisién es mas largo, por lo que es
probable que el cabeceo y el balanceo del barco
afecten a la deteccion del eco.

Ecos débiles

» La potencia de salida esta establecida en el minimo.
Establezca [TX Power] en el maximo, en el menu
[TX/RX Setting].

* Demasiado TVG. Vuelva a ajustar el TVG en el menu
[Gain Setting].

Nota: Es necesario volver a ajustar el TVG una vez se

ajusta la ganancia.

Color algo extrafo.

El ajuste del brillo es demasiado bajo. Aumente el brillo
del monitor.

La imagen contiene ruido.

» Elequipo no tiene buena conexién a tierra. Compruebe
la conexion a tierra del equipo.

» El cable de alimentacién esta demasiado cerca del
cable de sefial. Cambie de ubicacion el cable de
alimentacion o el cable de sefial.

+ Puede que haya suciedad en la superficie marina.

En el menu [Picture Setting], rechace el ruido no
deseado mediante el supresor de ruido o compense
la ganancia en el menu [Display Setting].
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8.8

Mensajes de advertencia

La tabla siguiente muestra los mensajes de advertencia que pueden aparecer en
pantalla. Todos los mensajes de advertencia van acompafiados de una alarma
acustica que puede silenciar pulsando la tecla R/B AUDIO.

Mensajes de advertencia

Mensaje

Significado, solucién

Alimentacion

<< OVERVOLTAGE!! >>

RETRACT TRANSDUCER AND TURN
OFF POWER. CHECK SHIP’S MAINS
VOLTAGE.

PRESS R/B KEY TO TURN OFF ALARM.

Este mensaje parpadea en el centro de la pantalla
mientras suena la alarma. Esto ocurre cuando

el voltaje que se aplica a la unidad transceptora es
excesivo. Si el equipo esta transmitiendo,

la transmisién se detiene para proteger la seccion de
alimentacién del transmisor y del transductor a fin de
evitar que se dafien.

— Silencie el zumbador pulsando la tecla R/B
AUDIO, levante el transductor y, a continuacion,
apague el equipo. Solicite que un técnico cualificado
verifique el voltaje de entrada.

Unidad transceptora

<<NO RESPONSE FROM TRANSCEIVER
UNIT!! >>

TURN OFF AND ON POWER AGAIN, OR
CHECK POWER LINE TO TRANSCEIVER
UNIT. PRESS R/B KEY TO TURN OFF
ALARM.

Este mensaje parpadea en el centro de la pantalla
mientras suena la alarma. Esto ocurre cuando no hay
respuesta por parte de la unidad transceptora.

— Pulse la tecla R/B AUDIO para apagar el
zumbador. Solicite que un técnico cualificado revise
el sistema.

<< ELECTRIC CHARGE!! >>
RETRACT TRANSDUCER AND TURN
OFF POWER. CHECK SHIP’S MAINS
VOLTAGE. PRESS R/B KEY TO TURN
OFF ALARM.

Este mensaje parpadea en el centro de la pantalla
mientras suena la alarma. Esto ocurre cuando

el voltaje +B de los condensadores de la unidad
transceptora no se puede cargar al voltaje
predeterminado dentro del tiempo especificado.
— Pulse la tecla R/B AUDIO para silenciar

el zumbador. Solicite que un técnico cualificado
revise el sistema.

<< OVER TEMPERATURE!! >>
RETRACT TRANSDUCER AND TURN
OFF POWER. PRESS R/B KEY TO TURN
OFF ALARM.

Este mensaje parpadea en el centro de la pantalla
mientras suena la alarma. Esto ocurre cuando

la temperatura del bloque de alimentacién ha
superado los 85 °C.

— Pulse la tecla R/B AUDIO para silenciar

el zumbador. Apague el sistema y solicite que

un técnico cualificado lo verifique.

Unidad de casco, unidad transceptora

<< TRANSDUCER NOT RETRACTED!! >>
CUT OFF POWER LINE TO MONITOR
UNIT AND HULL UNIT. PRESS R/B KEY
TO TURN OFF ALARM.

Este mensaje parpadea en el centro de la pantalla
mientras suena la alarma y se encienden los
indicadores LED que se encuentran encima de las
teclas. Esto ocurre cuando el transductor no se
levanta dentro de los 30 segundos (recorrido de
1600 mm) en el caso del recorrido de 1000 mm o
dentro de los 32 segundos en el caso del recorrido de
1.100 mm una vez que pulsada la tecla 1.

— Pulse la tecla R/B AUDIO para silenciar el
zumbador. Esto puede suceder porque el transductor
quizas se encuentre enredado en la red o su eje se
haya doblado. Intente subirlo desde la unidad del
casco tal como se muestra en seccion 8.12.
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Mensaje

Significado, solucion

<< OVER TEMPERATURE!! >>
RETRACT TRANSDUCER AND TURN
OFF POWER. PRESS R/B KEY TO TURN
OFF ALARM.

Este mensaje parpadea en el centro de la pantalla
mientras suena la alarma. Esto ocurre cuando la
temperatura del bloque de alimentacién ha superado
los 85 °C.

— Pulse la tecla R/B AUDIO para silenciar el
zumbador. Apague la unidad y solicite que un técnico
cualificado verifique la configuracion.

<< WARNING!!>>

TRANSDUCER IS KEPT AT WRONG
POSITION. SET BACK TRANSDUCER
POSITION TO NORMAL BY USING TOR {
KEY. PRESS R/B KEY TO TURN OFF
ALARM.

Este mensaje parpadea en el centro de la pantalla
mientras suena la alarma. Esto ocurre cuando el
transductor se sale de su posicion.

— Intente que el transductor recupere su posicion
normal mediante la tecla T o | y silencie el zumbador
utilizando la tecla R/B AUDIO.

<< WARNING!!>>

TRANSDUCER IS KEPT EXTENDED. MAX
ALLOWABLE SPEED FOR EXTENDED
TRANSDUCER IS 18 KT. PRESS R/B KEY
TO TURN OFF ALARM.

Este mensaje parpadea en el centro de la pantalla
mientras suena la alarma. Esto ocurre cuando el
transductor esta extendido y la velocidad del barco,
segun la entrada de los equipos externos, supera los
18 nudos.

— Silencie el zumbador pulsando la tecla R/B AUDIO
y reduzca la velocidad del barco.

<< WARNING!!>>

MAX ALLOWABLE SPEED DURING
RAISING/LOWERING TRANSDUCER IS
15 KT. PRESS R/B KEY TO TURN OFF
ALARM.

Este mensaje parpadea en el centro de la pantalla
mientras suena la alarma. Esto ocurre cuando el
transductor se sube o se baja y la velocidad del
barco, segun la entrada de los equipos externos,
supera los 15 nudos.

— Silencie el zumbador pulsando la tecla R/B AUDIO
y reduzca la velocidad del barco.

Cuando se produzcan varias advertencias a la vez, en la pantalla se mostrara la de
mayor prioridad. El orden de prioridad es el siguiente:

Prioridad Mensaje Observaciones
1 TRANSDUCER NOT RETRACTED* Este mensaje permanece en la pantalla
hasta que se solucione el problema.
2 OVERVOLTAGE
3 OVER TEMPERATURE* Este mensaje permanece en la pantalla
(unidad transceptora) hasta que se solucione el problema.
4 OVER TEMPERATURE*
(unidad de casco, unidad transceptora)
5 ELECTRIC CHARGE Este mensaje permanece en la pantalla
hasta que se solucione el problema.
6 NO RESPONSE FROM TRANSCEIVER
UNIT.

*: Estos mensajes no desaparecen aunque se produzca un mensaje de prioridad mayor.

8.9 Cdbdigos de error

El equipo muestra un cédigo de error (parpadeante) de tres digitos en la parte inferior
de la pantalla cuando detecta un problema interno. En el caso de un error multiple,
los codigos de error aparecen en orden humeérico y el nimero maximo es cinco.

Los codigos permanecen en la pantalla hasta que se soluciona el problema
correspondiente, y suena un zumbador cada vez que se agrega un nuevo codigo de
error a la presentacion en pantalla. Sea cual sea el codigo de error, comuniquelo a su

proveedor.

*** Error Code ***

#003, #006, #108
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8.10 Mensajes de estado

Hay mensajes de estado que aparecen en el centro de la pantalla para notificar al
operador. Dichos mensajes son los siguientes.

Mensajes de estado y sus significados

Mensaje de estado

Significado

TX OFF

La transmision fue desactivada desde el mend.

RAISE/LOWER TEST*

Se recibio un comando de subida/bajada desde la unidad de control en

funcionamiento normal, para probar manualmente el interruptor de subi-
da/bajada en la unidad de casco. Las teclas de subida/bajada de la un-

idad de control no funcionan mientras se esta realizando la prueba de la
unidad de casco.

* No aparece cuando TX esta establecido en OFF.

8.11 Pruebas

El equipo cuenta con un dispositivo integral de diagndstico que permite verificar su

funcionamiento. Si aparece en pantalla la sigla NG (incorrecto) o si aparece alguna
presentacion anormal en los resultados de cualquiera de las pruebas, comuniquese
con su proveedor.

8.11.1 Menu de pruebas

ok~ wbd =

Pulse la tecla MENU/ESC para mostrar el menu principal.

Seleccione [Others] y, a continuacion, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Initial Setting] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Changeable] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.
Seleccione [Test] y, a continuacién, haga clic con el botén izquierdo.

Board Test... : Execute
Panel Test... : Execute
Test Pattern. . : Execute
'RXTest.  -Execute !
NoseTest. :Erece |
TX :OFF
77) : Para el técnico.

Nota: El elemento de menu [TX] activa o desactiva la transmision. Apague la
transmisién, por ejemplo, para especificar el origen del sonido.
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8.11.2 Prueba de la tarjeta

La prueba de la tarjeta comprueba todas las placas de circuito del sistema.
Seleccione [Board Test], en el menu [Test], para realizar la prueba.

BOARD TEST
MPU-001-FSV35  105- 0840-XX XX+———(1) TRCPU-0  105-0835-XX.XX S2 00000000 (40)
105-0837-XX.XX  S3 00010000(10)
RAM =OK ROM =0K
EWF = Enable RAM =OK
usB = TDS =0K
USB =
Monitor1 = 1280x1024
Monitor2 = TRX 0000000000
LAN MAC address = ***_x*_xs_xx_xx BMF-0 DATA =O0OK
RDS =OK  S100000000(00)
. FDS =OK S2 00000000(00)
HDD
Y-
CPU Temperature =32.0°C
BOARD Temperature =20.0°C PWR 3.3V = 3.3V
CPU Fan Speed = 4800pm  (2) s - Eov
BATTRY =3.2V / +B =168.0V ~— (4)
FSV-8502  105-0818-XX.XX  S100000000(00) INC TEST =OK
105-0817-XX.XX  S2 00000000(00) } PITCH = +12.3
105-0816-XX.XX ROLL =-25
ROM = OK~——(3) (5)
RAM = OK
LAN MAC address = **-**-xx_xx_ss s
FSV-8501  105-0811-XxX.XX S10000(0) FSV-8501  105-0811-XX.XX S10001(0)
105-0812-XX.XX 4 105-0812-XX.XX
105-0815-XX.XX (6) 105-0815-XX.XX
ROM =O0K ROM =0K
RAM =OK RAM =OK
LAN MAC address = **-*sxxxx_xx_xx LAN MAC address = **-*s-sx_xx_xs_sx
Press MENU/ESC key to cancel.

OK: normal, NG: error
XX: n.° de version

Si aparece la sigla NG (incorrecto) en cualquiera de las pruebas, comuniquese con
su proveedor para que le indique cdmo proceder.

Leer los resultados

(1)  N.° de programa (en blanco). Si el numero no es correcto, aparecera en rojo.

(2)  Ajuste del conmutador DIP en cada placa.

(3) Los resultados de la prueba de lectura/escritura de la tarjeta se muestran como
OK (blanco) o NG (incorrecto,rojo).

(4) Voltaje +B.

(5) Resultados de prueba de sensor de movimiento.

(6) Segunda comprobacion de la unidad de control.
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8.11.3 Prueba del panel

8-10

La prueba del panel comprueba las teclas, controles y trackball de la unidad de
control. Seleccione [Panel Test], en el menu [Test], para realizar la prueba.

PANEL TEST
* 1] 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 0 0 X=0
0
0 0 0 Y=0
0 0 0 0

* [ 2] 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 0 0 X=0
0
0 0 0 Y=0
0 0 0 0

Press MENU/ESC key to cancel.

* Si hay dos unidades de control conectadas, la 1 es la unidad de control
principal y la 2, la unidad de subcontrol.

Key check: pulse todas las teclas, una por una. Una tecla funciona normalmente si
su ubicacion correspondiente en pantalla muestra el numero 1 mientras se pulsa la
tecla y el numero 0 cuando se suelta. Las teclas de encendido/apagado (ON y OFF)
no se pueden comprobar.

Control check: accione cada control, uno por uno. Un control se considera normal si:
Rotacion en sentido de las agujas del reloj: valor positivo

Rotacion en sentido contrario a las agujas del reloj: valor negativo

Sin rotacion: “0”

Lever check: empuje la palanca hacia arriba o hacia abajo. Las condiciones
normales son: 1 para cuando se mueve hacia arriba y 2 para cuando se mueve hacia
abajo.

Trackball check: utilice el trackball. En pantalla aparecen las coordenadas X-Y de la
posicion del trackball. Las condiciones normales son las siguientes:

Hacia la derecha: X positiva, hacia la izquierda: X negativa

Hacia arriba: Y positiva, hacia abajo: Y negativa
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Test pattern

La imagen patron de prueba comprueba que los colores se muestren correctamente.
Seleccione [Test Pattern], en el menu [Test], para realizar la prueba. Pulse la tecla
MODE para modificar la imagen patron de prueba.

T T 1T
T

/[
\

PRES NU KEY TO QUIT [TEST MODE.

F PRESS|VODE KEY TO CHANGH TEST PATTERN.
— NEGRO = ROJO = VERDE = AZUL

Negro

w
=
m

Subir el transductor desde la unidad de casco

Sino se puede subir el transductor con los interruptores de la unidad de control, dado
que esté enredado en la red o que se le haya doblado el eje, intente levantarlo de la
unidad de casco de forma automatica o manual, cualquiera que sea la que funcione.

A\ PELIGRO

Manténgase alejado del eje de
elevacién/bajada de la unidad de

casco cuando esté en
% movimiento.

Los engranajes de la unidad de casco
pueden producir lesiones graves.

8-11
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8.12.1

8-12

Subir el transductor de forma automatica

1.

N o g A

8.
9.

Apague el cuadro eléctrico, la unidad transceptora y la unidad de casco utilizando
el interruptor de la red eléctrica del barco.
Puede forzar el cierre del sistema manteniendo pulsado el boton POWER OFF

((") durante aproximadamente 10 segundos.
Verifique si la red o algun otro objeto estan enredados con el transductor.

Observe a través de la tapa de la caja de control de subida/bajada en la unidad
de casco para comprobar si el interruptor del motor se encuentra en la posicion
OFF. Si se encuentra a medio camino entre ON y OFF, abra la tapa, paselo a OFF
y, luego, a ON.

Afloje seis tornillos para retirar la cubierta de la caja de control de subida/bajada.
Pulse el boton RESET (verde) de la caja de control de subida/bajada.
Cierre la cubierta.

Active el interruptor de la red eléctrica del barco.
Si fuerza el cierre del sistema en el paso 1, vaya al paso 8.

Encienda el sistema desde la unidad de control.

Pulse la tecla ¢ de la unidad de control para subir el transductor.

Si no se puede subir, es posible que tenga el eje doblado. De ser asi, utilice la
manivela de mano para levantarlo manualmente, segun se indica en las instrucciones
de la siguiente seccion.

Luz de
encendido

Interruptor
del motor

Boton de
reinicio
(verde)
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8.12.2 Subir el transductor de forma manual

1.

Abra la tapa de la caja de control de subida/bajada en la unidad de casco y
apague el interruptor del motor. Confirme que la luz de encendido esté apagada.
(Fijese en la imagen anterior para saber dénde se encuentran el interruptor

del motor y la luz de encendido).

Afloje dos tornillos para retirar la cubierta.

Sujete la llave de carraca contra el eje del motor, tal y como se muestra en
la ilustracion que aparece mas abajo.

Tornillo

Manivela

Mientras sostiene la llave, tire de la palanca de liberacion hacia usted y hacia
arriba para liberar el freno.

Nota: Sostenga la llave de carraca mientras libera el freno para evitar que
el transductor se caiga.

Palanca liberacion

Sujecion
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5. Gire ala manivela en sentido horario para levantar el transductor. También, usted
puede levantar el transductor con una lave inglesa o llave de carraca, usando el
casquillo cerca de la manivela. el ajuste del par de torsion deberia ser 14.5 Nm
(1.48 kgfm).

Palanca retencion

Sujeccion

6. Una vez que haya subido el transductor hasta el tanque, vuelva a colocar
la palanca en su soporte, tal como se muestra mas abajo.

Ponga la palanca de retencién hacia abajo.
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Tecla [MENU/ESC] U: elementos que se pueden
— TX/RX Setting —— TX Interval (0 to 9; 9) [H1/H2], U: Yes/F: Yes programar en el menu de
U:No /F: Yes |- TX Pulse Length (0 to 9: 7 [H1], 9 [H2/V]), U: Yes/F: Yes E_S“ar'o'
: elementos que se pueden
—TX Power (0 to 9; 7 [H1], 9 [H2/V]), U: Yes/F: Yes programar en una tecla de
— Reverberation (0 to 5; 0), [H1/H2/V], U: Yes/F: Yes funcion.
— Freq Shift (-30 to 30; 0 [H1], 7 [H2/V]), U: YesF: Yes
— Freq/Bearing Set (0 to 31; 16), [H1/H2], U: Yes/F: Yes La configuracion predeterminada
Beam Width, U: No/F: Yes se muestra en negrita y cursiva.
L Beam (AR, -4 to 30; 5 [H1], 4 [H2]), (0 to 5; 5) [V], U: Yes/F: Yes
— Bottom Suppress (0 to 10; 0), [H1/H2/V], U: Yes/F: Yes
Gain Setting — TVG-Near (-5 to 5; 5§ [H1], 2 [H2], 3 [V]), U: Yes/F: Yes
U: No/F: Yes TVG-Medium (-5 to 5; 2 [H1], 3, [H2], 0 [V]), U: Yes/F: Yes

U: No/F: Yes

*: Setting range can be changed on the system menu. For details, contact your dealer.

TVG-Far (-5 to 5; 2 [H1], 4[H2], 0 [V]), U: Yes/F: Yes

TVG Distance [H1/H2/V], U: No/F: No

Sel. TVG Curve (TVG 1, TVG 2, TVG 3, TVG 4) [H1/H2/V], U: Yes/F: Yes
— AGC (0to 9; 2 [H1/H2], 3[V]), U: Yes/F: Yes

— Near AGC, U: No/F: Yes

— Near AGC (-30 to 30; 0 [H1/V], 3 [H2]), U: Yes/F: Yes

U: Yes/F: No

— 2nd AGC, U: No/F: Yes

—2nd AGC (0 to 12; 7 [H1], 5 [H2], 0 [V]), U: Yes/F: Yes

— Distance (0 to 2000 m; O0m) [H1/H2/V], U: Yes/F: No

— Type (Normal, Pre Only, Post Only) [H1/H2/V], U: Yes/F: No

— Display Setting—— Noise Limiter (0 to 15; 6 [H1/H2], 3 [V]), U: Yes/F: Yes

— Gain Offset (0 to 12; 1 [H1/H2], 3[V]), U: Yes/F: Yes
— Signal Level (0 to 15; 4 [H1/H2], 3 [V]), U: Yes/F: Yes
— Color (Color 1, Color 2, Color 3, Color 4) [H1/H2/V], U: Yes/F: Yes

— Color Curve 1[H1/H2], Color Curve 4 [V]), U: Yes/F: Yes
—H-Scan Color Setting [H1/H2/V], U: No/F: No
—H-Scan Color Curve Setting [H1/H2/V], U: No/F: No

— Picture Setting—— Echo Average (0 to 11; 1 [H1/V], 2 [H2]), U: Yes/F: Yes

U: No/F: Yes — IntReject (0 to 3; 2 [H1], 0 [H2/V]), U: Yes/F: Yes
— Smooth Echo RNG (0 to 7; 3 [H1], 2 [H2], 1[V]), U: Yes/F: Yes
— Smooth Echo CIR (0 to 5; 0) [H1/H2/V], U: Yes/F: Yes
— Others — Erase Marks Event Mark1 (Execute), U: Yes/F: Yes
U: No/F: Yes U: No/F: Yes Event Mark2 (Execute), U: Yes/F: Yes
Fish Mark (Execute), U: Yes/F: Yes
— Own Ship Pos Mark (Execute), U: Yes/F: Yes
Ship's Track (Execute), U: Yes/F: Yes
— Wheel SettingTH Mode (Tilt Angle, Range, Gain), U: Yes/F: Yes
U: No/F: Yes V Mode (Range, Gain, Bearing), U: Yes/F: Yes
@ @

— Near AGC Distance (20 to 500 (or 3000)* m; 200m [H1/V], 300m [H2]) ,

— Color Response (Corlor Curve 1, Color Curve 2, Color Curve 3, Color Curve 4;
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— Others

AP-2

@

— 1 Display Setting——

U: No/F: Yes

— Alarm & Audio —
U: No/F: Yes

— Register

— Record/Recall —
U: No/F: Yes

— Initial Setting
U: No/F: Yes

— Mode Selection (Mode Key, Pull-Down Menu), U: No/F: No
— Echo Disp Area (Within Range, Full Screen), U: Yes/F: Yes
— H2 Display (Landscape, Portrait,Inset), U: Yes/F: Yes
— 2nd Monitor Setting (Portrait, Landscape), U: Yes/F: Yes
— V-Scan Aspect Ratio (Fixed, Flexible), U: Yes/F: Yes
— Presentation Mode (Head Up, North Up, Course Up,
True Motion), U: Yes/F: Yes
— TM Disp Range (1.3R, 1.6R), U: No/F: No
— Full Screen Area (1.3R, 1.6R), U: No/F: No
— Bearing Ref (Ship Heading, North), U: No/F: Yes
— TILT lever (Tilt, Tilt & V1), U: No/F: No
— Auto Tilt (Wide, Narrow), U: No/F: No
— Net Course Mark (Execute, Delete), U: No/F: Yes
— Dimmer (0 to 7; 7), U: Yes/F: Yes
— Key Beep Volume (0 to 7; 5), U: No/F: No
— Timer Display (OFF, ON), U: No/F: No
— Fish Alarm (OFF, ON), U: No/F: No
— Alarm Level (0 to 30; 716), U: No/F: No
— Alarm Zone, U: No/F: No
— Ship SPD Alarm (OFF, ON), U: No/F: No
— Audio (OFF, ON), U: No/F: No
— Audio Volume, U: No/F: No
— Audio Sector (30°, 60", 90°, 180", 330 ), U: No/F: No
— Reverberation (0 to 9; 0), U: No/F: No
— Display Mode (H1, H1&H2, V1, V1&V2), U: No/F: No
— Sel User Prog (H/V Interlock, H/V Individual), U: No/F: No
— Assign User Prog (P1 to P10), U: No/F: No
— Assign User Prog-H (P1-H to P10-H), U: No/F: No
— Assign User Prog-V (P1-V to P10-V), U: No/F: No
— F-KEY List, U: No/F: No
— Clear F-KEYSetting (F1 to F10), U: No, F: No
— H-Scan Range (60 to 5000 m; 200 m, 400 m, 600 m, 1000 m,
1600 m, 2000 m, 3000 m, 4000 m), U: No/F: No
— V-Scan Range (60 to 2000 m; 200 m, 400 m, 600 m, 1000 m,
1600 m, 2000 m, 3000 m, 4000 m), U: No/F: No
— Still Image, U: Yes/F: Yes
— Setting File, U: No/F: Yes
Save, U: No/F: No
Load, U: No/F: No
Load User Prog., U: No/F: No
— Delete Data, U: No/F: No
— Destination To Save, U: No/F: No
— Record Still Image (Execute), U: No/F: Yes
— Recall Still Image (Display), U: No/F: Yes
— Language ( H4&3E , English), U: No/F: No
— Remote BOX LED (ON, OFF), U: Yes/F: No
— Menu Box Transp. (1 to 5, OFF), U: Yes/F: Yes
— TVG Monitor Transp. (OFF, ON), U: Yes/F: Yes
— Monitor Setting, U: No/F: Yes
L 2nd Monitor Setting (OFF, Dual Display, Sub Display),

@ U: Yes/F: Yes
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4
— Data Display, U: No/F: Yes

— Marl|

— Marl|
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Data Display (ON, OFF), U: Yes/F: Yes
Data Box Transp. (ON, OFF), U: Yes/F: Yes
k Display, U: No/F: Yes
— Heading Mark (OFF, ON), U: No/F: No
— Range Rings (OFF, ON), U: No/F: No
— Bearing Scale (OFF, ON), U: No, F: No
— Own Ship's Track Plot (OFF, ON), U: No/F: No
— Data On Track (OFF, Water Temp, Water Depth),
U: No/F: No
— Net Move Plot (OFF, ON), U: No/F: No
— Fish Mark Connect (OFF, ON), U: No/F: No
— Target Vector (OFF, ON), U: No/F: No
— Fish Track Plot (OFF, ON), U: No/F: No
— EVENT Key (Event, Shoot), U: No/F: No
— Histogram Disp. (OFF, ON), U: No/F: No

— Mark Color (White, Baby Blue, Blue, Yellow, Purple, Green), U: No/F: No

k Size, U: No/F: Yes
— Trackball Mark (+Small, +Large, ®Small, ®Large),
U: No/F: No
— Target Lock Mark (Normal, Small, Large), U: No/F: No
— Target Vector (Short, Normal, Long), U: No/F: No
— Event Mark (Normal, Large, Small), U: No/F: No
— Fish Mark (Normal, Large, Small), U: No/F: No
— Own Ship Pos Mark (Normal, Large, Small), U: No/F: No
— Own Ship Mark (Standard, Large, Actual), U: No/F: No
— Net Shoot Mark (Normal, Large, Small), U: No/F: No
| Estimate On Scan (Small, Large), U: No/F: No
— Current Vector (Small, Long, Short/Thick, Long/Thick)
U: No/F: No
— Range Ring Interval (1/2R, 1/4R), U: No/F: No
— Bearing Scale (Small, Large), U: No/F: No
— Own Ship's Track Plot (5R, 10R, 20R, 40R), U: No/F: No

— Data Display, U: No/F: Yes

Range&Bearing (OFF, ON), U: No/F: No

Fishing Area (OFF, ON), U: No/F: No

Cursor Position (OFF, ON), U: No/F: No

Course (32 CMPS, 360°True, 360°, +180° ), U: No/F: No

Current Data (32 CMPS, 360°True, 360", +180° ), U: No/F: No

Event Mark (32 CMPS, 360°True, 360°, +180°), U: No/F: No

Other Marks (32 CMPS, 360°True, 360°, +180° ), U: No/F: No

Distance For Shoot (NM, Meter, Feet), U: No/F: No

Water Temp ( °C, °F), U: No/F: No

Water Temp Range (20 Minute, 1 Hour, 6 Hours, 12 Hours,
24 Hours), U: No/F: No

— Current Vec & Wind, U: No/F: Yes

— Current Data (Water Current, Rel to Layer1, Rel to Layer2,
Rel to Layer3), U: No/F: Yes
— On Own Ship Mark (OFF, ON), U: No/F: No
— On Ship Pos Mark (OFF, ON), U: No/F: No
— On Net Shoot Mark (OFF, ON), U: No/F: No
= Current Flow Dir (To, From), U: No/F: No
— Wind (OFF, Relative, Absolute)
U: No/F: Yes
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— Others ——  Initial Setting ——— Net SONDE Setting, U: No/F: Yes

— Number Of XMTR (0 to 10; 3), U: No/F: No

— XMTR Distance, U: No/F: No

— End Of Net To S1 (0 to 1000 m; 400 m), U: No/F: No
— S1->S2 (0 to 1000 m; 400 m, U: No/F: No
— S2->S3 (0 to 1000 m; 400 m), U: No/F: No
— S3->S4 (0 to 1000 m; 400 m), U: No/F: No
— S4->S5 (0 to 1000 m; 400 m), U: No/F: No
— S5->S6 (0 to 1000 m; 400 m), U: No/F: No
— S6->S7 (0 to 1000 m; 400 m), U: No/F: No
— S7->S8 (0 to 1000 m; 400 m), U: No/F: No
— S8->S9 (0 to 1000m; 400 m), U: No/F: No
— S9->S10 (0 to 1000 m; 400 m), U: No/F: No
— Net Length (500 to 3000 m; 1800 m), U: No/F: No

— Depth Display (S1 to S10; S71 to S3), U: No/F: No

— Display Style (Numeric, Graph), U: No/F: No

— Depth Graph Range (50 m, 100 m, 150 m, 200 m), U: No/F: No
— Net Shoot Setting, U: No/F: Yes

— Net Diameter (20 to 1000 m, 500 m), U: No/F: No

— Tilt Interlock (OFF, ON), U: No/F: No

— Net Plot Corr-LYR1 (0 to 100%; 50%), U: No/F: No
— Net Plot Corr-LYR2 (0 to 100%; 50%), U: No/F: No
— Net Plot Corr-LYR3 (0 to 100%; 50%), U: No/F: No
— Target Lock, U: No/F: Yes

— Tracking Method (Target Mark, Fish), U: Yes/F: Yes
— Tilt Interlock (OFF, Tilt, Tilt&&Range), U: No/F: No
— Mark Interlock (OFF, Estimate Mark, Est&Fish Info),
U: No/F: No

— Tracking Data (Horizontal, H&V), U: No/F: No

— Threshold (1 to 30; 16), U: No/F: No

— Bottom Threshold (0 to 5; 3), U: No/F: No

— Target Speed Limit (1 to 15 kn; 5 kn), U: No/F: No
— Smoothing (0.0 to 1.0; 0.5), U: No/F: No

— Target SPD Update (15Sec, 30Sec, 45Sec, 60Sec), U: No/F: No
— Target Lock Window (Small, Large, Largest), U: No/F: No
|- Dimension Setup (0 to 100t/1000 m?; 25t/1000 m?,
U: No/F: No

L Volume Setup (0 to 100t/1000 m3; 25¢/1000 m®

U: Yes/F: No

— Stabilization, U: No/F: Yes

| Stabilization (OFF, ON), U: No/F: Yes

I— Pitch Angle Cor (-10.0 to +10.0; 0.0), U: No/F: No

L Roll Angle Cor (-10.0 to +10.0; 0.0), U: No/F: No

— Test, U: No/F: Yes

— Board Test (Execute), U: No, F: No

— Panel Test (Execute), U: No, F: No

— Test Pattern (Execute), U: No, F: No

— RX Test (Execute), U: No, F: No

— Noise Test (Execute), U: No, F: No

— TX (OFF, ON), U: Yes/F: Yes
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— Others —— Initial Setting Initialization, U: No/F: Yes

Save Ship's Org (Execute), U: No, F: No

Recall Ship's Org (Execute), U: No/F: No

Set To Default (Execute), U: No, F: No

Item Attribution (Non-Changeable, Changeable), U: No/F: No
Date&Time Setting, U: No, F: No

— Shortcut Menu —— TX Pulse Length -H1
— TX Power -H1

— TVG-Near -H1

— TVG-Medium -H1

— TVG-Far -H1

— AGC -H1

— 2nd AGC -H1

— Color -H1

— Color Response-H1
— Echo Average -H1
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Esta pagina se ha dejado en blanco a propésito.
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FURUNO FSV-35

ESPECIFICACIONES DEL SONAR DE EXPLORACION EN COLOR

FSV-35

1 GENERAL

1.1 Método de exploracién Formacién de haz digital total

1.2 Frecuencia 24.0 kHz

1.3 Longitud de impulso y distancia

Distancia Distancia (m) Distancia Distancia (m)
basica Descentrado Descentrado basica Descentrado | Descentrado

(m) “OFF“ IIONII (m) IIOFFII nONn
60 0-60 0-96 1000 0-1000 0-1600
100 0-100 0-160 1200 0-1200 0-1920
150 0-150 0-240 1600 0-1600 0-2560
200 0-200 0-320 2000 0-2000 0-3200
300 0-300 0-480 2500 0-2500 0-4000
400 0-400 0-640 3000 0-3000 0-4800
500 0-500 0-800 3500 0-3500 0-5000
600 0-600 0-960 4000 0-4000 0-5000
800 0-800 0-1280 5000 0-5000 0-5000

1.4 Busqueda acustica 30°, 60°, 90°, 180°, 330°, seleccionable

1.5 Salida acustica Terminal de audio (requiere altavoz con amplificador)

2 UNIDAD DE MONITOR (OPCIONAL)

2.1 Color 32 colores (imagen del sonar), 6 colores (marcas)
2.2 Numero de pixeles SXGA (1280 x 1024) or more required.
2.3 Orientacion Proa arriba, norte arriba*, rumbo arriba* y movimiento verdadero*

(*: requiere sensor)

2.4 Modo de presentacion  Horizontal, Combinacion horizontal, Combinacién vertical 1,
Combinacion vertical 2

2.5 Caracteristicas Modo personalizado, Supresor de interferencias, Limitador de ruido,
Nivel de sefial, Inclinacion automatica,
Automatico de blanco (enganche del blanco), Alarma de pesca,
Advertencia por sobre voltaje, Advertencia por transductor no subido

3 UNIDAD TRANSCEPTORA

3.1 Transmisor Medio puente PDM

3.2 Método de recepcion Amplificador plano, formacién de haz digital total

3.3 Anchura del haz en el modo H TX: 360° x 18°, RX: 18° x 18° (anchura completa de -6 dB)
3.4 Anchura del haz en el modo V TX: 18° x 105°, RX: 18° x 18° (anchura completa de -6 dB)
3.5 Angulo de inclinacion De -5° a 90° (hacia abajo)

3.6 Distancia de busqueda vertical De 0° a 90° (hacia abajo)

4 UNIDAD DE CASCO

Recorrido Tivo Tiempo de Velocidad permitida del barco
(mm) P subida/bajada (s) (en funcionamiento 1/D)
800/1200 FSV-303 22 18 kn (15 kn)
1200/1600 FSV-304 29 15 kn (12kn)
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6.1
6.2
6.3
6.4
6.5

7.2
7.3

7.4

8.1
8.2
8.3

INTERFAZ
NMEA0183
Sentencias de entrada

Sentencias de salida
Sentencias de entrada CIF

FSV-35

Ver. 1.5/2.0/3.0

CUR, DBS, DBT, DPT, GGA, GLL, GNS, HDG, HDM, HDT,
MDA, MTW, MWV, RMA, RMC, VBW, VDR, VHW, VTG, VWR,
VWT, ZDA

TLL

Reloj del sistema, Paosicién, demora, Datos de la primera capa
de corriente, Profundidad del agua, Temperatura del agua,
Profundidad de la sonda, Datos de la velocidad y rumbo del
barco, Datos de varias capas de corriente, Profundidad de la
red, Direccion y velocidad del viento, NiUmero de la sonda

ALIMENTACION ELECTRICA

Unidad procesadora
Unidad de interfaz
Unidad transceptora
Unidad de casco

12-24 V CC: 8.7-4.4 A (I/F unit included)

48 VV CC: 2.7 A o inferior

100/110/115/220/230 V CA: 15 A, monofasico, 50/60 Hz
200-220 V CA: 12 A, trifasico, 50/60 Hz

Rectificador (RU-1746B, opcional)  100/110/115/220/230 V CA, monofasico, 50/60 Hz

CONDICIONES AMBIENTALES

Temperatura ambiente
Unidad procesadora
Transductor

Otros

Humedad relativa
Grado de proteccion
Unidad de control
Unidad de interfaz
Transductor

Hull unit
Transducer
Vibracién

De0°Ca+45°C
De-5°Ca+35°C
De 0°Ca+50°C
93% max. a 40 °C

IP22 (panel), IP20 (chasis)
IP20

IPX8

IPX2

IPX8

IEC 60945 Ed.4

COLOR DEL REVESTIMIENTO

Unidad de control N2.5
Unidad procesadora/de interfaz N2.5
Unidad transceptora/de control 2.5G7/2
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