FURUNO G PS NAVI GATOR The purpose of this guide is to provide the basic

operation for this equipment. For more detailed

information, see the Operator's Manual.
1 All brand and product names are trademarks,
Eng I ISh G I -3 3 Operatorls GUIde registered trademarks or service marks of their

respective holders.

How to select a display How to set the cursor position as destination
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How to create a route Aftor
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How to zoom in/out the range

Plotter display
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How to register the cursor position as waypoint
How to set own boat position as waypoint (Plotter display only)
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(Plotter and Highway displays only)
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A
0. 50nn
v
(0. 02~320nm)

A
2nn

v
(0. 2~16nn}

J

inati Move the cursorto  Short press
o 0 SelPSB L) 2 destnatin the position to be
\:e‘“" 5 Select registered.

o © T STV Move own boat mark (/) to center

Range/Bearing, and (Plotter display only)

Long press the shortest course Long press
from own boat

- appear. J - J




Ce quide décrit les procédures d'utilisation de base de cet
équipement. Pour plus d'informations, reportez-vous au
Manuel d'utilisation.

FURUNO NAVIGATEUR GPS

G P '33 Guide d'utilisation
Comment sélectionner un affichage Comment définir la position du curseur comme destination

@ llya (Affichage Traceur uniqt)
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Utilisateur2 : curseur (+) reléevement et la

sur la position route la plus courte
Y, a définir. depuis votre bateau
s'affichent.

Tous les noms de marques et de produits sont des marques
commerciales, des marques déposées ou des marques de
service appartenant a leurs détenteurs respectifs.
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Pour annuler la destination
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Affichage Traceur/Route
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Répétez ces étapes pour finaliser la création de la route.

Sélectionnez  Trois Deux Trois
Deux pressions  "Routes". pressions  pressions  pressions
Autres affichages
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: un waypoint.

Comment effectuer un zoom vers I'avant ou vers l'arriére
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Une fois I,a\
. route créée
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Trois '
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(Affichages Traceur et Route uniqt)
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Sélectionnez I'échelle.

A
Affichage Traceur -
v

(0. 02~320nn}

Affichage Route

2nn
v
{0. 2~~16nm}

J

Comment définir [a position de votre bateau comme waypoint
(Affichage Traceur uniqt)

@8\ Pression rapide
Comment définir la position MOB () comme destination
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Comment enregistrer la position du curseur comme waypoint
(Affichage Traceur uniqt)
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sur la position a
enregistrer.

Pression
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Déplacer la marque du bateau (/\) au centre
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FURUNO NAVEGADOR GPS El propdsito de esta quia es explicar la utiizacion bésica

de este equipo. Para obtener informacion mas detallada,
consulte el Manual del operador.

~ I , Todas las marcas y nombres de productos son marcas
E S pa no - G u | a del Ope rad or comerciales, marcas registradas o marcas de servicios

que pertenecen a sus respectivos propietarios.

Como seleccionar una pantalla Cdmo establecer la posicion del cursor como destino
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% Hay siete (Slo en la pantalla de pléter)
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\(Pulsacién larga: desactivacion de la alimentacion)




Como crear una ruta

Pantalla de ploterfautopista

Seleccione Tres Dos veces Tres
Dos veces "Rutas". veces veces
Otras pantallas
\ Una vez
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© Seleccione Tres : Cuatro
L un waypoint. veces :  veces
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Cémo ampliar o reducir la escala

. Después de N\
" completar a ruta

..................................................

Repita estos pasos para completar la ruta.

(S6lo en las pantallas de pléter y autopista)

A
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Pantalla de ploter

Pantalla de autopista &

A 4 .
. 16 Seleccione la escala.

Coémo establecer la posicion del barco como waypoint

@\ (Sdlo en la pantalla de ploter)

Pulsacion corta
Como establecer MOB (') como destino
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Apareceran la
distancia/demora y el
curso mas corto desde

el propio barco. -/

Pulsacion Iarga

Coémo registrar la posicion del cursor como waypoint
(Solo en la pantalla de ploter)

> Q

Mueva el cursor a la Pulsacion corta

posicion que desee
registrar.

Mueva la marca del barco propio (/) al centro.
(Solo en la pantalla de ploter)

@Q\ Pulsacion larga
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